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ADAPTATION

OBJETIVO

El objetivo del evento consiste en explorar el espacio urbano y trabajar sobre las
intersecciones entre la arquitectura, el urbanismo y el arte contemporaneo por
medio de intervenciones temporales performativas, utilizando herramientas de
fabricacion digital y las posibilidades del nuevo paradigma.

DISENO PARAMETRICO

Se Iniciara en los fundamentos del disefio paramétrico y se hara introduccion
al conocimiento de los métodos particulares, mediante la exploracion de herra-
mientas de software especificas y en el uso de cddigo y programacion como he-
rramientas de exploracion proyectual. Se accedera al conocimiento de nuevos
métodos de produccion y fabricacion.

ESCALA 1-1

El producto final del workshop tendra como resultado objetos urbanos construi-
dos a escala 1-1 en el sitio, lo cual se considerara desde el comienzo del proce-
s0. Estos objetos pretenderan abrir nuevas perspectivas para usos alternativos,
ideales colectivos, diversidad urbana y practica participativa dentro del espacio
publico, con la intencidn de transformarse en portatiles pablicos o correcciones
espaciales fijas, estos objetos procuraran reflejar los deseos, las necesidades,
el cardcter de los lugares y de los ciudadanos que los experimentan en su vida
cotidiana.

SOBRE LA FORMA DE PARTICIPAR

El workshop tiene una duracion de 5 dias (mafiana y tarde) del 01/09 al 05/09
y es de caracter gratuito. Esta dirigido a estudiantes y egresados de arquitec-
tura, comunicacion visual, ingenieria, disefio industrial, bellas artes y disefio
grafico que pueden participar enviando CV hasta el 21 de agosto. Se valorara
experiencia en fabricacion, software y manejo de herramientas, pero de ningu-
na forma es exclusivo. Cupos limitados.

Estudiantes inscriptos en el curso de Disefio con Fabricacion Digital podran
participar enviando CV.

Los CV se deberan enviar a la direccion de mail: vidialab@farg.edu.uy
En el asunto del mail: Adaptation 2015 — (Nombre y Apellido)
El dia 26 de agosto los seleccionados seran notificados via mail.

Se entregara certificado de asistencia.



MODALIDAD

RECORRIDOS

Visitas en grupo por una serie de sitios especificos con la intencion de reconocer
distintas situaciones sociales y fendmenos espaciales. Se utilizaran herramien-
tas de registro y grabacion simples para capturarar las caracteristicas de los
sitios.

CLASES PRACTICAS Y TEORICAS

Tutoriales de rhino y grasshopper intensivos con ejercitaciones cortas de inte-
gracion utilizando el aula de informatica.

Se prepararan lecturas para los participantes con los textos clave, algunos de
los cuales se discutiran durante la semana.

PROYECTO Y FABRICACION
Se utilizaran los Gltimos 3 dias del evento para la elaboracion del proyecto, su
construccion y la puesta en sitio.

LOGISTICA

LABFAB

VIDIALAB

DEPINFO

El evento estara coordinado con el curso de Disefio con Fabricacion Digital.
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SOFTWARE

Se utilizaran los siguientes softwares:

RHINO:
Se utilizara la version estudiantil.

GRASSHOPPER:
Grasshopper es un software de uso libre.

FABRICACION:
Software libre de Fabricacion Digital

Se valorara que los participantes tengan conocimiento de los softwares pero
es un aspecto excluyente.

MATERIALES

Se dispondra de los siguientes materiales para la realizacion de las interven-
ciones:

Tableros MDF

Tableros Fendlicos

Tirantes y listones pino y eucaliptus

Tornillos 4,5x40, y Tacos fischer.

Bulones pasante calibre 8 de 5” con tuerca y arandela
Accesorios de rodaje

Pintura al agua para exteriores

PLA - ABS

EQUIPAMIENTO DE FABRICACION
Se dispondra del siguiente equipamiento:
Router CNC 120X240 Corte hasta 20mm

Laser 120X090 Corte hasta 3MM
Impresora 3d 15,20,20 (X,Y,Z) PLA-ABS

Adaptation 2015 - Facultad de Arquitectura - Depinfo - LabFab - Vidialab



COORDINADOR GENERAL
Arg. Federico Lagomarsino

COORDINADOR ACADEMICO
MSc. Arq. Fernando Garcia Amen

DOCENTES Y COLABORADORES
Arq. Alejandro Schieda (Argentina)
Arq. Santiago Miret (Argentina)
Arg. Rodrigo Martin (Argentina)
Artista Visual Alfredo Ghierra
Artista Visual Fernando Foglino
Arg. Marcelo Payseé

Arq. Paulo Pereyra

Arq. Gabriela Muniz

Gonzalo Pérez Romero

ORGANIZA

Laboratorio de Visualizacion Digital Avanzada (vidiaLab)
Laboratorio de Fabricacion Digital (LabFab.MVD)
Departamento de Informatica Aplicada al Disefio (Depinfo)

APOYAN

Barraca Parana

Barraca La Chacarita

Fabrix

Valsain Carpinteria

Maderas de la Franja

Nalon

Pocitos Hostel

B.H. Rent Alquiler de Herramientas
Copiser

LAB[EAB MVD

VIDIANZS=

'.
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ADAPTATION 2015

MONTEVIDEO, URUGUAY
FACULTAD DE ARQUITECTURA
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