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Arnheim, Rudolf. El pensamiento visual. Cap I.
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Barthes, Roland. Seméantica del objeto.
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La materia en modalidad de taller tiene una
estructura de trabajo dividida en 3 zonas:

Presentacion

Se presentan en imagenes una lista de artistas
contemporaneos (pag1, parte 1) La obra de estos artistas,
es especialmente muy diversa entre si. Se trata de obras de
varias disciplinas dentro de las artes visuales
contemporaneas, que pretenden ser referencias
conceptualmente, de algunos contenidos de la materia. Es
decir que los estudiantes podran visualizar en estas
imagenes, aspectos morfolégicos del disefio insertos en
estas obras de arte como ser:
forma,composicion,color,jerarquias, plano,tension,
tridimensionalidad,ritmos, etc.

Asi como también la utilizacion y resultados de algunos
materiales muy asociados al disefio y otros no tanto.

1 Experimentacion

Se le propone al estudiante que investigue y

ensaye con una cantidad de herramientas graficas
durante un lapso de tiempo, para descubrimiento,
resultado y posibilidades de disefio a partir de

cada herramienta.Esta orientacion pretende que,

los estudiantes valoren en su medida todas las herramientas
por igual que estan a su alcance incluidas las digitales,
pero no con el fin de generar virtuosismos si no
aplicaciénes pertinentes de las mismas.

Utilizacion de economia de recursos, mecanismos

de mayor o menor énfasis en la utilizacion de

cada herramienta, y seleccién de las mismas

de acuerdo a cada propuesta.

Encuentro y conexiones entre materiales diversos

para la concrecién de una idea.

Produccién cuaderno de proceso: variable

2 Disefios con instrucciones

Esta etapa consiste en la realizacion de ejercicios

de disefo con premisas predeterminadas por el

equipo docente.

Se le pide a cada estudiante una serie de representaciones
graficas, a partir de la interpretacién de textos

como ser: verbos; blisqueda y creacién de discursos graficos;
con diferentes extensiones de texto; construccion de objetos

e intervenciones de disefios en fotografias personales.

El objetivo, articular la experiencia de experimentacién con una
serie de instrucciones precisas para la creacién de proyectos de
disefio. Estos procesos de produccion

a su vez se diversifican con la implementacién de

diferentes herramientas graficas para seleccién de los

mejores logros de disefio.

Produccién de todas las experiencias de esta etapa
carpeta final: cantidad 10
cuaderno de proceso: variable

Objetivos

Descubrimiento, experimentacién y produccion
de ensayos de disefio. Progresivamente ir
incorporando con coherencia conceptos de
disefio que modifican claramente las propuestas.
Establecer una relacion efectiva entre

materiales a usar (herramientas)

y una idea rectora.

3 Disefos desde referencias de arte contemporaneo
Esta dltima etapa del taller solicita a los estudiantes que 3
de los proyectos fotograficos de disefio realizados hasta el
momento sean reformulados inspirandose en alguno/s de
los artistas vistos en la presentacion. Es asi que los
proyectos toman una nueva forma visual y contribuyen
ampliando la mirada sobre los mismos. El taller concluye en
esta primera parte de sintaxis ofreciendo al estudiante
varios escenarios para la formulacién de proyectos de
disefio, como son: la forma intuitiva, la realizacion con
instrucciones, y la inspiracién en obras ya existentes como
elementos disparadores.

Produccion de todas las experiencias de esta etapa
carpeta final: cantidad 5
cuaderno de proceso: variable

Formatos de entrega
15 X 15cm, impresion papel 300gr, contenedor cartén
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Esta etapa de la materia pretende afianzar

los conocimientos impartidos en la

primera parte de la misma.

Se le dara un énfasis importante, a la investigacion
de la forma, como elemento de punto de partida muy
importante para la creacion del programa integral.

Presentacion

Se presentan en imagenes una lista de artistas
contemporaneos (pag1, parte 2) La obra seleccionada de estos
artistas tiene como principal caracteristica, el tener

inserto un concepto determinante.

Se trata de obras donde se aprecia la repeticion,multiplicacion
o diferentes formas de seriado, dando la posibilidad a través
de este criterio compositivo, a planificaciones futuras

de trabajos a otras escalas.

Glifo

El disefo de esta unidad grafica

sera abordado con amplia experimentacién
Se les propone a los estudiantes cuatro
formas de trabajo en esta etapa.

1 Produccién en base a la observacién y comprension
de obras de los artistas contemporaneos
presentados. Se pretende retomar y profundizar la
experiencia de trabajos realizados con esta
modalidad en Sintaxis I.

2 En base a una amplia serie de estrategias
como: creacion,fragmentacién,composicién y
seleccion de formas. Utilizacién de tipografias,
pictogramas.

Asi como creacidn, disefo y utilizacién de: moldes,
patrones, objetos desarmables.

3 Series de fotografias de objetos, seleccion y
resultados en alto contraste.

Creacion de familias de glifos, tramas,
modulos graficos, texturas.

4 Estudio, incorporacion y ensayo del color
en las propuestas.

Produccion de todas las experiencias de esta etapa
carpeta final: cantidad 20
cuaderno de proceso: variable

programa visual / Aplicaciones

Una vez concluida la etapa de creacion

de glifo se estudiaran diferentes soportes,

donde el mismo cumplira sus funciones.

Se proponen algunos destinos para las

estructuras de disefio como ser: proyectos en
espacios arquitectonicos, interiores y/o exteriores.
Fotomontajes de proyectos.Objetos puntuales.
Compaginacion de todas las puestas graficas, creacion
de cuaderno de estos contenidos graficos.

Produccion de todas las experiencias de esta etapa
carpeta final:cantidad 1, objeto puntual,
cantidad 2, puestas graficas

cuaderno de proceso: variable

Objetivos

Deteccion y partido conceptual de

estrategias de comienzo de un proyecto

de disefio. Seleccion de materiales

acordes y aprovechamiento

de su mejor cualidad. Establecer en el lenguaje
visual a utilizar, las correctas escalas

y estructuras soporte. Apreciacién con énfasis
de los aspectos morfoldgicos de las propuestas.

Contenidos retomados

La forma, estudios en profundidad y
construccion de estrategias

para su concrecion.

Estructuras compositivas, énfasis y
estudio de conceptos de repeticion,
multiplicacién o seriado.

Valoracién integral de una propuesta
de disefo.

Contenidos a desarrollar
Concepcion de lenguaje visual.
Aplicaciones a estructuras simples

y complejas. Apreciacion, y formulacién
de propuestas tomando partido de
conceptos claros de disefo.

Miradas interdisciplinarias.

Formatos de entrega
Impresidon, formato afiche/cartel
montado en cartén pluma
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FICHA DE EVALUACION

NOMBRE / ESTUDIANTE

NIVELES DE EXPERIMENTACION

Aprovechamiento utilizacién y cantidad de herramientas.
Diversidad de resultados.

Modificaciones de resultados, seg(n criterios morfolégicos.

APLICACION, Y PERTINENCIA DE CONCEPTOS
Apreciacion del material audiovisual.

Deteccion y claridad de conceptos.

Coherencia en las propuestas.

PRESENTACION

Contenedores de trabajo

Composicion y construccién de objetos tridimensionales
Niveles de maquetacion.

CONCRECION FINAL

Seleccion de propuestas.

Valoracién integral de la propuesta.

Relacion entre piezas. Articulacion. Ritmo. Complementacion.
Disposicion y composicién del conjunto de la serie.
Secuencia, recorrido, relato.

Grados de apertura.

NOTA

OBSERVACIONES



