
ETAPA 3

 
Creación de un programa visual, 
(presentación del glifo), mediante 
puestas graficas y un objeto 

Etapa 3 
Programa visual: 
El objetivo de esta etapa es la presentación y el funcionamiento de la familia mediante un 
conjunto compuesto por una serie de puestas visuales y un objeto tridimensional. 
Puestas visuales: Se diseñará un conjunto de composiciones gráficas (puestas visuales) en 
las que se articulen de diferentes maneras, los elementos generados en etapas anteriores. 
El programa se presentará con un mínimo de 5 puestas en diferentes tamaños. (desde el 
formato wallpaper hasta el formato postal o menor) 
Los alumnos elegirán la cantidad y los formatos que mejor se adecuen a la presentación del 
programa. 
Objeto tridimensional: A su vez se diseñará un objeto tridimensional – representación del glifo. 
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