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Fabricacion digital y nuevas tecnologias

Docente responsable

Fernando Garcia Amen

Programa reducido

El curso Fabricacion digital y nuevas tecnologias plantea una aproximacion a las distintas técnicas y
procesos de fabricacion digital, asi como a sus posibles aplicaciones y potencialidades.

Se conoceran materiales y procesos de impresion 3D con técnicas aditivas, corte laser y CNC,
introduccién a arduino, introduccion al diseiio paramétrico, biomateriales y biocromos. Se realizaran
relevamientos de las tecnologias hoy disponibles y se reflexionara sobre su potencialidad en el
desarrollo de nuevos conceptos aplicados a diversos sectores, en particular al sector juguetes y
productos para la infancia.

Se realizaran ejercicios practicos en laboratorio.
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Objetivos

Objetivo general

Conocer y analizar las potencialidades de nuevos abordajes tecnologicos como factor de innovacion en
la produccién nacional.

Objetivos especificos

- Conocer distintas tecnologias de fabricacion digital, materiales y posibilidades de aplicacion

- Analizar la potencialidad de las nuevas tecnologias en el sector juguetes y productos para la infancia
- Conocer las capacidades instaladas a nivel local

- Explorar el desarrollo de conceptos innovadores en relacion a nuevas tecnologias

Contenidos
1. Introduccion a los sistemas de produccion digital. Técnicas y principales programas empleados.

2. Aproximacion al disefio paramétrico. Posibilidades y potencialidad de las técnicas avanzadas de
diseno digital y la fabricacion asistida por ordenador en el &mbito del disefio.

3. Técnicas bésicas: corte laser y CNC. Principales caracteristicas, materiales y usos.

4. Impresioén 3D, fabricacion aditiva, modelado por deposiciéon fundida (FDM), sinterizado,
estereolitografia.

5. Introduccién a Arduino. Disefio y programacion de circuitos. Aplicacion al diseno.
6. Fabricaci6n digital, textiles y biologia: textiles electronicos, biocromos y biomateriales.

7. Estudio de casos.
Créditos: 5
Metodologia

Se realizaran clases expositivas y charlas con invitados, ademaés de lecturas, estudios de caso,
discusiones y reflexiones. Se realizaran actividades fuera del aula y un ejercicios practicos en grupos.

Servicio de Facultad de Arquitectura, UNIVERSIDAD
Ensefianza de Posgrado y Disefio y Urbanismo DE LAREPUBLICA
Educacién Permanente UDELAR URUGUAY



L

SISTEMA INTEGRADO
DE POSGRADOS
Y EDUCACION PERMANENTE

Informacion sobre la actividad (objetivos, metodologia, bibliografia, etc.)

Bibliografia sugerida

BACHMAN, D. (2017). Grasshopper : visual scripting for Rhinoceros 3D. South Norwalk, CT:
Industrial Press.

CARPO, M. (2011). The alphabet and the algorithm. Boston: MIT Press. — (2017). The second digital
turn. Design beyond intelligence. Boston: MIT Press.

CARPO, M.; "La desaparicion de los idénticos. La estandarizacidon arquitectonica en la era de la
reproductibilidad digital". en Ortega, L. (ed.) "La digitalizaci6én toma el mando" Gustavo Gili,
Barcelona (2009)

DENNING, P. & TEDRE, M. (2019). Computational thinking. Cambridge, Massachusetts: The MIT
Press.

FOX, M. & KEMP, M. (2009). Interactive architecture. New York: Princeton Architectural Press.

GASSMANN, O., BOHM, J. & PALMIE, M. (2019). Smart cities : introducing digital innovation to
cities. United Kingdom: Emerald Publishing.

GRAMAZIO, F. & KOHLER, M. (2014). Made by robots : challenging architecture at the large scale.
London: John Wiley & Sons.

HARARI, J.N. (2015). Homo Deus. Breve historia del mafiana. Madrid: Debate.

HIDALGO. C. (2015). Why information grows: the evolution of order, from atoms to economy. New
York: Basic Books.

KOLAREVIC, B. & PARLAC, V. (2015). Building dynamics : exploring architecture of change. London
New York: Routledge.

JABI, W. (2013). Parametric design for architecture. London: Laurence King Publishing.
LANE, J. (2020). Democratizing our data : a manifesto. Cambridge, Massachusetts: The MIT Press.

MANOVICH, L. (2008): Software takes command.Disponible en
http://softwarestudies.com/softbook

MIRET, S. “La técnica y el autor en la era digital”. En “Universo Paramétrico”, Pag 34 - 41, ISSN:
0328-2384 DLM 24695, Arquis UP (libro). (2015)

MITCHELL, W. (1995). City of bits : space, place, and the infobahn. Cambridge, Mass: MIT Press.

Servicio de Facultad de Arquitectura, _ UNIVERSIDAD
Ensefianza de Posgrado y Disefio y Urbanismo 3 DELAREPUBLICA
Educacién Permanente UDELAR L1y URUGUAY



SISTEMA INTEGRADO
DE POSGRADOS
Y EDUCACION PERMANENTE

Informacion sobre la actividad (objetivos, metodologia, bibliografia, etc.)

ORTEGA, L. (ed.) "La digitalizaciéon toma el mando" Gustavo Gili, Barcelona (2009)

SADIN, E. (2013). La humanidad aumentada. La administracién digital del mundo. Buenos Aires:
Caja Negra Editores.

SCHUMACHER, P. (2011). The autopoiesis of architecture : a new framework for architecture.
Chichester: Wiley.

SCHWAB, K.; “The Fourth Industrial Revolution”. Geneva. World Economic Forum (2016)

TERZIDIS, K.; “Algorithmic architecture”. Oxford: Architectural Press.(2006)

Servicio de Facultad de Arquitectura, _ UNIVERSIDAD
Ensefianza de Posgrado y Disefio y Urbanismo 3 DELAREPUBLICA
Educacién Permanente UDELAR Lillty  URUGUAY



	1: Fabricación digital y nuevas tecnologías
	2: Fernando García Amen
	3: 
El curso Fabricación digital y nuevas tecnologías plantea una aproximación a las distintas técnicas y procesos de fabricación digital, así como a sus posibles aplicaciones y potencialidades. 
Se conocerán materiales y procesos de impresión 3D con técnicas aditivas, corte laser y CNC, introducción a arduino, introducción al diseño paramétrico, biomateriales y biocromos. Se realizarán relevamientos de las tecnologías hoy disponibles y se reflexionará sobre su potencialidad en el desarrollo de nuevos conceptos aplicados a diversos sectores, en particular al sector juguetes y productos para la infancia. 
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	4: Objetivos
Objetivo general
Conocer y analizar las potencialidades de nuevos abordajes tecnológicos como factor de innovación en la producción nacional.

Objetivos específicos
- Conocer distintas tecnologías de fabricación digital, materiales y posibilidades de aplicación
- Analizar la potencialidad de las nuevas tecnologías en el sector juguetes y productos para la infancia
- Conocer las capacidades instaladas a nivel local
- Explorar el desarrollo de conceptos innovadores en relación a nuevas tecnologías

Contenidos
1. Introducción a los sistemas de producción digital. Técnicas y principales programas empleados.

2. Aproximación al diseño paramétrico. Posibilidades y potencialidad de las técnicas avanzadas de diseño digital y la fabricación asistida por ordenador en el ámbito del diseño.

3. Técnicas básicas: corte laser y CNC. Principales características, materiales y usos.

4. Impresión 3D, fabricación aditiva, modelado por deposición fundida (FDM), sinterizado, estereolitografía.

5. Introducción a Arduino. Diseño y programación de circuitos. Aplicación al diseño.

6. Fabricación digital, textiles y biología: textiles electrónicos, biocromos y biomateriales.

7. Estudio de casos.
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Metodología

Se realizarán clases expositivas y charlas con invitados, además de lecturas, estudios de caso, discusiones y reflexiones.  Se realizarán actividades fuera del aula y un ejercicios prácticos en grupos.
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