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	1: Fabricación digital y nuevas tecnologías
	2: Fernando García Amen
	3: 
El curso Fabricación digital y nuevas tecnologías plantea una aproximación a las distintas técnicas y procesos de fabricación digital, así como a sus posibles aplicaciones y potencialidades. 
Se conocerán materiales y procesos de impresión 3D con técnicas aditivas, corte laser y CNC, introducción a arduino, introducción al diseño paramétrico, biomateriales y biocromos. Se realizarán relevamientos de las tecnologías hoy disponibles y se reflexionará sobre su potencialidad en el desarrollo de nuevos conceptos aplicados a diversos sectores, en particular al sector juguetes y productos para la infancia. 
Se realizarán ejercicios prácticos en laboratorio. 

	4: Objetivos
Objetivo general
Conocer y analizar las potencialidades de nuevos abordajes tecnológicos como factor de innovación en la producción nacional.

Objetivos específicos
- Conocer distintas tecnologías de fabricación digital, materiales y posibilidades de aplicación
- Analizar la potencialidad de las nuevas tecnologías en el sector juguetes y productos para la infancia
- Conocer las capacidades instaladas a nivel local
- Explorar el desarrollo de conceptos innovadores en relación a nuevas tecnologías

Contenidos
1. Introducción a los sistemas de producción digital. Técnicas y principales programas empleados.

2. Aproximación al diseño paramétrico. Posibilidades y potencialidad de las técnicas avanzadas de diseño digital y la fabricación asistida por ordenador en el ámbito del diseño.

3. Técnicas básicas: corte laser y CNC. Principales características, materiales y usos.

4. Impresión 3D, fabricación aditiva, modelado por deposición fundida (FDM), sinterizado, estereolitografía.

5. Introducción a Arduino. Diseño y programación de circuitos. Aplicación al diseño.

6. Fabricación digital, textiles y biología: textiles electrónicos, biocromos y biomateriales.

7. Estudio de casos.


Créditos: 5


Metodología

Se realizarán clases expositivas y charlas con invitados, además de lecturas, estudios de caso, discusiones y reflexiones.  Se realizarán actividades fuera del aula y un ejercicios prácticos en grupos.
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