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Unidades tematicas

I. Lo digital en la arquitectura
*Sistemas de representacion
*Sistemas generativos
*Pensamiento computacional

Il. Teoria de lo digital 1

*Origenes: Cedric Price, Saul Wurman, Christopher Alexander, Frederick Kiesler, William
Mitchell, Nicholas Negroponte

lll. Teoria de lo digital 2

*Actualidad: Gramazio&Kohler, Matias Del Campo, Mahesh Daas, Andrew Wit, Neil Leach, Patrik
Schumacher, Skylar Tibbits

IV. Disefio generativo | (tedrico)

*Estrategias de planificacion

*Construccion de algoritmos

*Vinculacion Rhinoceros-Grasshopper y Revit-Dynamo
V. Disefio generativo Il (practico)

*Workshop: ejercicio de disefio de un algoritmo.
IV. Fabricacion digital | (te6rico)

*Estado del arte

*Técnicas y estrategias de aplicacion

*Robdtica aplicada
V. Fabricacion digital 1l (practico)

*Workshop: ejercicio de materializacion del disefio generado en el punto V.
VI. Reflexiones

*Artesania digital e industrializacién artesanal

*Nocion de autoria en entornos posdigitales
*Escenarios futuros

BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA
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