
› CV Leticia Varela 
 
 
 
.: FORMACIÓN ACADÉMICA 
 
› Licenciada en Diseño Gráfico 
  Facultad de Comunicación y Diseño, Universidad ORT › (junio 2008) 

› Técnica en Gestión Cultural 
  Instituto Universitario CLAEH › (julio 2014) 
 
 
.: OTROS ESTUDIOS 
 
› Curso de educación permanente “Juguetes y productos para la infancia.  
  Aportes desde el diseño. Parte A: primera infancia”​ | FADU - Udelar › (octubre - noviembre 2018) 

› Curso “Educación ambiental: elaboración y gestión de proyectos de educación ambiental” 
  Instituto de Capacitación y Formación - Udelar › (abril - mayo 2018) 

› Curso de educación permanente “Juguetes y productos para la infancia.  
  Construcción de miradas estratégicas”​ | FADU - Udelar › (octubre - noviembre 2017) 

› Curso de Educación Permanente “Food Design en Latinoamérica:  
  una oportunidad para la innovación”  | FADU - Udelar › (abril - junio 2017) 

› Curso “Diseño y desarrollo de alimentos”​ | UNIT › (noviembre 2016) 

› Curso de formación docente “Enseñanza de la arquitectura y el diseño” 
  FADU - Udelar › (agosto 2016) 

› Curso de formación docente “¿Cómo aprenden los estudiantes universitarios?” 
  Facultad de Ciencias Sociales, Udelar › (abril - mayo 2015) 

› Workshop “Food Design”​ | FADU - Udelar › (octubre 2013) 
 
 
.: ACTIVIDAD DOCENTE 
 
› Licenciatura en Diseño de Comunicación Visual | FADU - Udelar 

· Docente Gº2 - Taller Transversal de Diseño › (2015 - a la fecha) 
· Docente Gº1 - Taller Transversal de Diseño › (2013 - 2014) 
· Identidad Gráfica de Envases. Curso opcional › (2014, 2015, 2018) 
· Seminario Interdisciplinario de Producto › (2012 - 2013)  

 
› Licenciatura en Diseño Industrial | Escuela Universitaria Centro de Diseño. FADU - Udelar 

· Docente Gº1 - Identidad Visual › (2017 - a la fecha) 
· Colaboradora honoraria - Diseño de Estampado (2012) 

 
› Núcleo Interdisciplinario Alimentación y Bienestar | Espacio Interdisciplinario - Udelar 

· Integrante del Núcleo por la EUCD › (2017 - a la fecha) 
 
› Proyecto EFI: Todos Diseñamos. Alfabetización Visual en las Escuelas | FADU - Udelar 

· Docente responsable del proyecto junto a Cecilia Basaldúa y Fabián Zamit › (2015 - 2017) 
 



› Emprenur | Red Temática de Emprendedurismo de la Udelar 
· Taller de Marca y Comunicación › (2014 - 2015) 

 
 
.: ACTIVIDAD PROFESIONAL 
 
› Como Juego Aprendo. Actividad lúdico-didáctica para niños sobre alimentación saludable 

Creación, gestión, dirección de arte y tallerista del proyecto › (2013 - a la fecha) 
Realización de talleres en escuelas, centros culturales y festivales. 
Proyecto independiente, desarrollado con Jimena Castells. 

 
› Ministerio de Educación y Cultura | departamento de comunicación 

Cargo de diseñadora gráfica › (2014 - 2017) 
Desarrollo de proyectos de comunicación visual, identidad corporativa y diseño editorial para 
diversas direcciones, áreas y programas del MEC. 
 

› Cruce design group | estudio de diseño 
Cargo de diseñadora gráfica y coordinadora de proyectos › (2010 - 2014) 
Desarrollo de proyectos de packaging comercial, identidad corporativa y diseño  
editorial para diferentes empresas nacionales e internacionales. 
 

› Complot | agencia de publicidad 
Cargo de diseñadora gráfica y directora de arte › (2008 - 2010) 
Desarrollo de proyectos de identidad corporativa, diseño editorial y publicidad gráfica  
para diferentes empresas comerciales y organismos estatales. 

 
 
.: OTROS MÉRITOS Y ANTECEDENTES 

 
› Escuela Universitaria Centro de Diseño. FADU - Udelar 

Colaboradora Académica, Equipo de Dirección​ › (junio 2016 - a la fecha) 
Encargada de Comunicación Institucional y Actividades Culturales. 

› Presentación en el 5to. Encuentro Latinoamericano de Food Design​ › (2017) 
Proyecto Como Juego Aprendo 
Facultad de Arquitectura, Diseño y Urbanismo | Universidad de Buenos Aires 

› Proyecto seleccionado por los Premios Clap 2016: Cocina Cuentos Royal​ › (2016) 
Categoría editorial - mejor diseño de libro ilustrado 
(Cruce Design Group) | Foroalfa + Veredictas Internacional 

› Proyecto ganador del Fondo Concursable para la Cultura del MEC | Categoría Diseño 
Como Juego Aprendo. Diseño para la educación en alimentación​ › (2013) 
Ministerio de Educación y Cultura 

› Proyecto seleccionado para muestra BID 2012: Recetario Cocina Fácil​ › (2012) 
(Cruce Design Group) | Bienal Iberoamericana de Diseño 

› Gran campana de oro, categoría impresos y packaging: Pack Ego​ › (2010) 
(Agencia Complot) | Cámara de Anunciantes del Uruguay 


