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Programa reducido

1. El campo del disefio (grafico)’

> Reflexiones acerca del disefio y del disefio grafico en particular, temas, debates y
practicas

> El campo del disefio (grafico), comunicacion, identidad, innovacion, lenguajes, el proyecto.
Una mirada a casos patrticulares. Lo local, regional y global.

> Una mirada critica a fendmenos culturales vinculados al disefio.

> El disefio como espacio del conocimiento

> El disefio como mediador cultural

2. Sintaxis y lenguajes visuales?

> Criterios compositivos. Experimentacion a partir de piezas graficas preexistentes y
especulacion a partir del trabajo en taller

> Introduccion a los lenguajes visuales, experimentacion en taller

> Tipografia. Elementos formales y familias tipograficas.

> Puestas graficas y tipograficas. La reticula

3. Sistemas graficos®

> Marca. Sistemas de identidad. Logotipo y aplicaciones

> El afiche.

> Piezas publicitarias. Aviso de prensa, via publica, web.

> Folleto promocional

> Broshure institucional

> Propuesta metodoldgica para el desarrollo de un proyecto de disefio grafico
> Experimentacién y disefio del proyecto propuesto por los estudiantes

4. Introduccién a sistemas graficos complejos*
> Diseno editorial. Libros y revistas.

> Exposiciones

> Senalética

> Audiovisual

> 3D. Infografias.

' Unidad introductoria que explora un campo complejo, interdisciplinario y que el sentido comun ilustrado reduce
a algunos aspectos operativos.

2 Unidad de experimentacion y especulacion visual, lenguajes y composicion.

% Unidad de proyecto de disefio grafico. Las teméticas se vincularan con intereses de los estudiantes y el
contexto local. Las piezas a disefiar seran acordes a las necesidades comunicacionales y de disefio de cada
proyecto.

* Unidad de caracter informativo, charlas teéricas y visionado de ejemplos.



5. Formas de produccién®

> Las disitintas formas de produccion del disefio de comunicacién visual

> Impresién. Offset, digital, serigrafia. Procesos de preimpresion. Preparacion de archivos
para la produccion.

> Interfases. Web, apps y audiovisual.

> El lenguaje fotografico

> Visita fuera del horario de clase a una imprenta.

Informacién sobre la actividad (objetivos, metodologia, bibliografia, etc.)

Objetivos

Introducir al estudiante en conceptos operativos, temas y practicas del disefio.
Comprender la complejidad de la cultura en donde se inscriben y adquieren sentido las
practicas del disefio de comunicacién visual.

Experimentar en el taller con distintos formatos del disefio de comunicacion visual.
Dimensionar y generar un proyecto de comunicacion de una complejidad adecuada a las
caracteristicas e inquietudes del grupo.

Al mismo tiempo adquirir conocimientos basicos indispensables de las técnicas de
produccion mas frecuentes (Imprenta, serigrafia, impresién digital, interfase, audiovisual)

Bibliografia basica
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Metodologia de ensenanza

Se desarrollaran diversas estrategias y dinamicas que favorezcan la participacion, discusion
y analisis de los casos y los conceptos abordados, con el objetivo de que el estudiante
incorpore un repertorio de conceptos y un vocabulario especifico.

Por tratarse de un curso tedrico-practico en formato taller, el estudiante a la vez que recibe
informacion sobre las tematicas planteadas, reflexiona, experimenta y genera conocimientos
a partir de la accién.

Formas de evaluaciéon

Se evaluara la participacion en clase y el compromiso del estudiante con el curso
Los trabajos de taller propuestos en clase y la entrega final se evaluaran haciendo
especialmente hincapié en los procesos mas que en los productos finales.

5 Unidad de caracter informativo. La preparacién de archivos se incluira en el proceso de disefio.



