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BIO
Alberto de Austria Millan
Cérdoba, Andalucia (Espafia) 14/09/1986

N° Cédula de Identidad: 6150753-0

CONTACTO
Direccion:
San José 825
Codigo Postal: 11800
Montevideo (Uruguay)
E-mail:

alberludo@gmail.com

Movil/Celular:
(+598) 92564362

Web:
www.cerojugadores.com
www.arkformance.cerojugadores.com
www.tramallol.cc
www.exandounamano.com

‘ DATOS ACADEMICOS

Arquitecto por la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla
(Sevilla, Espafia, 2004-12). Proyecto Fin de Carrera: Pefia, Flores y Con-
tenedores, investigacion sobre ocupaciones variables para centro formativo
de experimentacidn espacial, situado en un entorno industrial rehabilitado.
Estancia beca Erasmus en Fachhochschule de Mainz, Alemania, (2008-
09).

Mdster en Innovacion en la Arquitectura: Tecnologia del Disefio
(MIATD) por la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla (Se-
villa, Espafia, 2013-14). Trabajo Fin de Master: Aldea Ludica, investigacidn
sobre el control de datos paramétricos en el disefio urbano. Calificacion de
Sobresaliente.

FORMACION COMPLEMENTARIA

El Yo ciborg y la ciudad Red. Arquitectura, Urbanismo y Tics. Prof. José Pérez
de Lama. Historia, Teorfa'y Composicion Arquitecténicas. Universidad de
Sevilla, Espafia (2006).

Introd. a la teoria e Historia del Espacio Escénico y del Edificio Teatral. Prof.
Antonio Séseta. Historia, Teorfa y Composicién Arquitecténicas. Univer-
sidad de Sevilla, Espafia (2011).

| Congreso Internacional de Investigacion sobre Paisaje Industrial, organi-
zado por el grupo de investigacion |PS).exe| Laboratorio del Paisaje In-
dustrial Andaluz y el grupo HUM-666 Ciudad, Arquitectura y Patrimonio
Contemporaneos del Departamento de Historia, Teorfa y Composicién
Arquitecténica de la Universidad de Sevilla, Espafia (2012).

Talleres y Workshops en FabLab Sevilla, Espafia. (2008-2014)
+ Taller FabLab 07, Anatomias Paramétricas.
« Taller FabLab. 10, Ecodesign.
« Taller FabLab. 12, Arduino para prototipos interactivos
para arte y arquitectura.

Taller Tecnologia y Artes Escénicas. De la herramienta a la creacion. Prof.
Juan Pablo Mendiola/Panicman proyectos escénicos. Centro de Iniciati-
vas Culturales (CICUS), Sevilla, Espafia (2013).

CONOCIMIENTO DE IDIOMAS

‘ EXPERIENCIA PROFESIONAL

Inglés (nivel C1)

+ Curso intensivo de Inglés hablado y escrito en Malta (2007)
Francés (nivel A2)
Aleman (nivel B1)

+ Curso Intensivo (10 meses) en FH. Mainz, Alemania (2009)

CERTIFICACIONES

Autodesk - Revit Architecture Certified Professional (2017 -)

CONCURSOS Y +:

Proyecto “Rolineston”, transformacidn gravera en espacio pdblico, en co-
laboracién con el arquitecto Antonio Saseta, San José de la Rinconada
(Sevilla, Espafia), Obtencién 2° Premio (2008).

Proyecto "UAP”, grupo R[-]STAR, para concurso de ideas Paris Market Lab
(PMKTL), Archmedium, Finalista (2012).

Proyecto “"Andana”, grupo Casiarquitectas, en concurso para rehabilita-
cién de espacio publico en Montilla (Cérdoba, Espafia), a través de fondos
FEDER. Obtencién 2° Premio (2013).

Proyecto “La beca es posible” para el concurso La construccion y el lugar
de ARQUIA 13 (Fundacién Caja de Arquitectos). Tribunal: arg. Manuel Ga-
llego. Finalista (2013).

Colaboracién con el arg. Victor Beltran para el disefio y construccion de
hotel 4* y viviendas unifamiliares. (Ibiza, Espafia, 2013 - 2016).

Concurso de ideas para la peatonalizacién plaza y calle Isidor Macabich,
Santa Eulalia (Ibiza, Espafia, 2013).

Linea de concursos y puestas en crisis sobre /a interdisciplinaridad y ca-
pacidad de decisién del usuario en los las infraestructuras contempordneas;
investigacion en las implicaciones de la cibernética sobre el cdlculo urbano
complejo y sus patrones de datos. (Ara Home, Europan 12, IAAC-6th).

TRABAJOS TECNICOS:
Vivienda unifamiliar en Trassierra, Cérdoba. Cliente: Carlos de Luque S. L.
(Cérdoba, Espafia, 2008)

Proyecto reforma vivienda unifamiliar en Poligono Guadalquivir, Cérdoba.
Cliente: Sergio Rodriguez (Cérdoba, Espafia, 2009).

Amplia experiencia en Certificaciones e Inspecciones Técnicas. (2012).
BIM Manager en Estudio ESE (Uruguay) y Link Studio (Argentina). Director

de proyectos de ejecucién con normativa internacional (Brasil, EEUU y
Canada). (Montevideo, Uruguay, 2015-2016)

EXPERIENCIA PROFESIONAL ALTERNATIVA

Miembro del grupo de disefio espacial y gestiéon, encargado del montaje
temporal de espacios y recorridos, de la Semana Cultural en la Escuela
Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla (Sevilla, Espafia, 2007, 08,
09y 12).

Trabajos escenogréficos para el grupo de teatro “Color Persona”, (Cor-
doba, Espafia, 2008-09).

Colectivo Arkformance, sobre principios de la situacién a través de la
accion directa y la intervencion digital. (Open source + grafiti + perfor-
mance) (2007 -).

Escenografia para la adaptacion de la obra “the Zoo Story” de Edward
Albeg, cliente: producciones La compafiia, representado en Teatro Duque
de Rivas, (2011)y teatro Géngora (2012), Cérdoba, Esparia. Reconvertida
en “En direccién norte” y representada en La puerta de al lado, Madrid,
Espafia (2014 - 15) y Teatro OFF de la Latina, Madrid, Espafia (2015 -).

Colectivo Tramallol, construccién y gestion de espacio compartido en
el centro de Sevilla, Espafia. (2011 -)

Colectivo cerojugadores, taller de arquitectura y experimentacion lidica
(2013 -)
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Colectivo EXando una mano, autofabricacidn colectiva de prétesis en co-
digo abierto. (2014 -)

Escenografia y reconocimiento digital para compafifa de danza KAOS en
el Encontro universitario de danza contempordnea da USC, (Actuaciones
en A Corufia/Santiago/Lugo, Espafia, 2014)

Experiencia laboral independiente en disefio grafico y creacion web.
(2008 -)

EXPERIENCIA DOCENTE, ENCUENTROS Y TALLERES

Organizacién y docencia curso de Teatro para Nifios (Larache, Marrue-
cos, 2007).

Colaboracién y docencia junto a la arquitecta Silvia S&nchez, La Arqui-
teca, en talleres de autoconstruccién y arquitectura para nifios (Ibiza, Es-
pafia, 2013).

Organizacién y docencia taller Impresién 3d en Cooperativa Integral Eivis-
sa (Ibiza, Espafia, 2013).

Organizacién y docencia taller impresién 3d en la X/ll Semana Cultural:
Utopia y delito, Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla (Se-
villa, Espafia, 2013).

Organizacién y docencia cursos particulares software BIM (Revit Architec-
ture) y GIS (ArcGis). (Sevilla, Espafia, 2010-15).

Organizacién y docencia cursos software Disefio Generativo (Rhinoceros +
Grasshopper) y Multiagente (Netlogo) (Sevilla, Espafia, 2014-15).

Colaboraciéon y docencia junto a la artista Macarena Madero, Tekeando,
en talleres de programacion, robética y otras tecnologias para nifias, nifios
y jovenes (Sevilla, Espafia, 2015).

Exposicién en la convocatoria Proyectos de Innovacion en Arte y Cultura Di-
gital del Centro de Iniciativas Culturales de la Universidad de Sevilla (CICUS)
(Sevilla, Espafia, 2011) por el proyecto colectivo Arkformance.

Organizaciéon y exposicién encuentro Arquitecturas Colectivas Sevilla
(Sevilla, Espafia, 2012) con el colectivo Tramallol.

Colaboracién proyecto Huerto Digital (Desarrollo arduino + CNC), CICUS,
Laboratorio de Arte y Cultura Digital de la Universidad de Sevilla (Sevilla,
Espafia, 2012).

Exposiciéon encuentro Arquitecturas Colectivas Sevilla, en su seccidn Es-
pacios Productivos, por la intervencién People ’s flower (Pefiaflor, Sevilla,
Espafia, 2012) con el colectivo Arkformance.

Exposicién encuentro Ciudad Viva, del Urbanismo a la Ciudadania, para el
debate Espacio y equipamientos publicos. El soporte posibilitador de la ges-
tién social de la ciudad. (Sevilla Espafia, 2013) con el colectivo Tramallol.

Colaboracién encuentro Familiar Lab #0111: Champion Edition (Sevilla,
Espafia, 2013) con cerojugadores (Streaming + Impresién 3d + Laser
Tag).

Exposicion I/ Feria de Tecnologia Abierta OSHWDem 2013. (A Corufia, Espa-
fia, 2013) con cerojugadores (Escaner 3d + Impresién 3d + Laser Tag).

Colaboracién taller de Hacking Urbano, autoconstrucciéon mobiliario, en
el encuentro Arquitecturas Colectivas Sevilla (Sevilla, Espafia, 2013) con
cerojugadores.

Colaboracién encuentro Familiar Fest #1000, (Sevilla, Espafia, 2013) con
cerojugadores (Escéner 3d + Experimentacion audiovisual + Impresién
3d).

Exposicién encuentro aRtropocode, Simbiosis creativas entre cuerpo(s),
tecnologia(s) y ecologfa(s), (NORMAL, Universidade de A Corufia, Espafia,
2014) con el proyecto EXando una mano.

Exposicién encuentro internacional Free Culture Forum (FCForum), en su
IV edicién en el Centro Universitario de Disefio de Barcelona (Barcelona,
Espafia, 2014) con el proyecto EXando una mano.

Colaboracién y exposicién en jornadas Formai4, Departamento de
Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial de la Universidad de
Sevilla. Escuela Técnica Superior de Ingenierfa Informatica (ETSII) (Sevilla,
Espafia, 2014) con el proyecto Aldea Ludica.

Exposicién jornadas UNIEC _Sevilla. Universidad y Economia colaborativa:
Conocimiento, Tecnologias y Colaboracién. Universidad Internacional de
Andalucia (UNIA) (Sevilla, Espafia, 2014) con el proyecto EXando una
mano.

Coordinacién y exposicién encuentro Tras los Datos, Aula Abierta Tras la
Arquitectura (Sevilla, Espafia, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Colaboraciéony residencia artfstica en laboratorio Alg-a Lab en Valladares
(Pontevedra, Espafia, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Organizacién y exposicién encuentro Aldea Ludica, en Espasso Compasso
(Oporto, Portugal, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Colaboraciéon y exposicién en Workshop de Urbanismo, trac(k)ing: tracing
by tracking - a kinetic approach’, Centro de Investigacion de la Escuela Su-
perior Gallaecia: Territorio, Ambiente y Urbanismo, (Vila Nova de Cerveira,
Portugal, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Organizacién y exposicién encuentro Aldea Ludica, en coop. Habitat Social
(A Corufia, Espafia, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Docente en Taller Articardi, Anteproyectos 2, Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo de la UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2016 -)

Docente colaborador en Curso Introductorio, Facultad de Arquitectura,

Disefio y Urbanismo de la UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2016)

Integrante grupo docente Plexo seleccionado para la organiazcién del
Viaje de Arquitectura, Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de
la UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2017-2018)

Coordinacién y exposicion ciclo de charlas Territorios Ludicos, Facultad
de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la UDELAR (Montevideo, Uru-
guay, 2017), con el proyecto Aldea Ludica.

Organizador y docente asignatura electiva Ciudades Ampliadas - Te-
rritorios ludicos, Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la
UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2017)

PUBLICACIONES Y ARTICULOS

Entrevista en Radiolibre a cerojugadores (2013) con motivo del Familiar
Lab #0111 en La Mirada Rota (Sevilla, Espafia, 6y 7 de Abril de 2013).

Entrevista en la revista digital /biza Family Magazine a cerojugadores por
taller de impresién 3d. (Ibiza, Espafia, 23 Julio de 2013)

Redaccién articulo EXando una mano en el periédico El Topo Tabernario
(n°7), (Sevilla, Espafia, 2014) con EXando una mano.

Articulo Las prétesis son muy caras para el periédico Eldiario.es, con
EXando una mano (Noviembre de 2014)

Couple&Co, 22 Mirror Stories of Spanish Architecture (2000-2015), Edicio-
nes Asimétricas, (Madrid, Espafia, 2015) con EXando una mano.

Redaccién articulo Historia de dos ciudades, Ciudades en Transicion vs
Smart Cities en el periédico EI Topo Tabernario (n° 15), (Sevilla, Espafia,
2016) con Cerojugadores.

CONOCIMIENTOS SOFTWARE ESPECIALIZADO

Arquitectura:

+ Autocad * Revit Architecture (+ Dynamo)
* Rhinoceros + Grasshopper. + 3dstudio (+ Vray) /

- CYPE + ArcGis

+ Sketchup. + Lumion

Disefio:

- Adobe (Photoshop, lllustrator, Premiere, Indesign, After Effects)
+ CorelDraw + SketchBook

Programacion y fabricacion digital:

+ Autofabricacion de impresora 3d (base RepRap)

+ Impresién 3d en distintas plataformas (Cura, Repetier, Makerbot...)
+ Escaner 3d a distintas escalas (123d Catch, Skanect, Pepakura...)

+ Processing + JavaScript + Python
+ Netlogo + Programacion Web (HTML y Java)
+ Unity + Unreal
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http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html
http://www.eldiario.es/hojaderouter/tecnologia/protesis-accesibilidad-cacharreros-makers_0_325818572.html

DATOS ACADEMICOS
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Arquitecto por la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla
(Sevilla, Espafia, 2004-12).

En el proceso formativo desarrollado en la escuela de Sevilla, dentro
de las luces y sombras propias del método académico, aparecié una
preocupacion personal por absorver las tendencias sobre la capacidad
bidireccional del espacio para con sus habitantes.

Los proyectos aqui referenciados intentan ser una muestra de estas
intenciones, ofreciendo los frutos experimentales descendientes de dis-
tintos caldos de cultivo.

En este proyecto realizado en los primeros afios de formacién apare-
cen intenciénes de confluencia entre un organicismo ingenuo aunque

intencionado, y la dificil implantacién patrimonial que suponia intervenir
sobre el conjunto de bodejas en desuso en el centro histérico de la
ciudad de Jerez, Espafia,.

La geometria como capacidad disruptiva sobre la historia edificada pero
a la vez como reclamo de su memoria.

El segundo proyecto se planteba sobre estucturas industriales para la
rehabilitacion. Las antiguas cerchas quedan presentes en forma de ves-
tigio en este entorno abierto cenitalmente. Patios, zaguanes y espacios
soleados con una visién desde el colectivo: Vivir, trabajar, disfrutar.

100m
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http://www.etsa.us.es/
http://www.etsa.us.es/

Este dltimo ejemplo fue desarrollado previo a la investigacion para el La propuesta personal fue un conjunto soterrado y convertido en es-
final de carrera, en la asignatura “Entwurf 4" de la Fachhochschule de pacio publico hibridizado, entremezclando usos y densidades, donde la
Mainz, Alemania. orientacion era objetivo referente sobre la propuesta.

El programa de la asignatura resultaba realmente complejo, planteando
sobre un mismo concepto numerosos servicios publicos y privados ade-
mas de una fuerte presencia de edificacion residencial en un espacio sin
construir en el centro de Frankfurt, Alemania.

'\
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https://www.hs-mainz.de/en/technik/architektur/index.html
https://www.hs-mainz.de/en/technik/architektur/index.html
https://www.hs-mainz.de/en/technik/architektur/index.html

LRSI LRI

p - .._..T.:..._ L

557 TSI TR

3
g c
s @ 7
2 17 =
U %]
2 ke
FE o] >
] o el
| c S
i - [ :© = =
f v] o
e W 19 ke
i w [}
® ® « £
) G 5
= o
1 o |
] 1} /- A \

& i ="

Proyecto Fin de Carrera: Pefia, Flores y Contenedores, Investiga-
cién sobre ocupaciones variables para centro formativo de experimen

tacion espacial, situado en un entorno industrial rehabilitado.
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En la investigacion llevada en el proyecto fin de carrera aparece el edifi-
cio encontrado, la visién del apeadero y el gigante abandonado con po-
sibilidades en su autopsia para generar nuevos flujos hacia las primeras
arquitecturas industriales, consiguiendo unas perspectivas de relacion
para con él mismo y otras disciplinas.

Una intervencion, prefabricada y seca, de disefio en taller, dispuesta a

ESTUDIO ZONAS REPOBLACION

- L

©

g ‘ ' —

apuntalar las fachadas, liberando los niveles del antiguo edificio y en la
misma excusa constructiva, sirviendo de canon para la ocupacion del
maodulo apropiado.

Un centro polivalente para llevar a cabo las libertades de la investiga-
cién espacial por parte de unos habitantes/artistas con recursos para
ello, dentro de los marcos de un tablero pseudoinfinito en cuanto a
posibilidades.
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Master en Innovacién en la Arquitectura: Tecnologia del Disefio
(MIATD) por la Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla (Se-
villa, Espafia, 2013-14).

EI MIATD no solo pretende establecer un marco ideolégico para la prac-
tica de la arquitectura a partir del conocimiento de la tecnologfa, sino
que dota a los estudiantes de herramientas globales para realizar el
proceso completo (andlisis, proyecto, construccion y gestion) necesario
en la practica arquitectonica.

En su formacion se plantearon distintos ejercicios para llevar a cabo
desde las précticas, un conocimiento exhaustivo y propdsitos globales.

El urbanismo de apoyo paramétrico, como el que se exploré en estos
andlisis, en la busqueda de la vuelta a la naturalidad en los desarrollos
de la ciudad, busca soporte en las capacidades de libertad del software
generativo sobre una serie de inputs de entrada que en base a unas
ordenanzas urbanisticas y limitaciones, automatiza procesos de optimi-
zacién aumentada:

- Energéticas

- Medioambientales

- Condicionantes de formas y tipologias

- Factores sociales

- Evolucién temporal

S
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Suelo rectangulares de marmol dispuestas en franjas longitudinales dispuestas E-O
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MAX

Las herramientas exploradas dentro del programa del Master nos per-
miten explorar combinatorias distintas.

El estudio dentro un programa BIM nos posibilita también plantear le-
vantamientos con informacién ampliada, como este de una Curia ro-
mana en el yacimiento de Torreparedones, Cérdoba (Espafia), donde
desglosar materialidad y método constructivo como sistema de cono-
cimiento patrimonial.

.. Toble do pisalficaciserde:
Nombre | Area

R [mo0w A%

Curia Ordi | 27.02m* S 181.07m*

corredor 8.00 m* .56 12400 m
3.96m . (11.89m
61.59m* 18462m*

To100 ‘ ~

Andlisis Curia romana



http://www.miatd.org/
http://www.miatd.org/
http://www.miatd.org/

MODULO FLEXIBLE: CUBIERTA  MODULO RIGIDO: PROGRAMA

Propuesta para cubierta de apoyo y servicios en el yacimiento romano
de Torreparedones, Cérdoba. (Espafia)

HOW TO MAKE A PATTERN _MODULO DE CUBIERTA

oo ]

COMPROBACIONES_ANALISIS ESTRUCTURAL

Si hay una manera de explicar este proyecto es desde el cruce entre las
herramientas de desarrollo empleadas y las condicionaes contextuales.
El analisis del lugar nos llevd a tomar una serie de decisiones basicas
que irfan de forma paralela al desarrollo del control paramétrico en el
programa.

- Necesitdbamos generar un proceso posible de expansiony
adaptacion a lo largo del tiempo y que ademas este fuese autogestiona-
do por los empleados y usuarios del lugar

- La cubierta debfa funcionar como una Unica pieza tolerante
en cuestiones de capacidad portante. Esto debia aparecer en la herra-
mienta como limitacién maxima.

- El apoyo estructural, por tanto, estarfa integrado dentro del
programa funcional del conjunto, trabajando a traccién desde columnas
rigidas y favoreciendo los tirantes dobles que minimizasen su flecha.
Esto también aparecerfa en el desarrollo.

- El sistema constructivo, y su estudio geométrico complejo,
deberia concebirse desde una escala humana, pudiendo modificarse en
fases distintas de colonizacién por los propios técnicos del yacimiento.




Trabajo Fin de Master: Aldea Ludica, investigacion sobre el control
de datos paramétricos en el disefio urbano. Calificacién de Sobresalien-
te.

http://aldealudica.cerojugadores.com
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La ciudad no es un érbol, Christopher Alexander ‘

La aldea lddica es un proyecto de investigacion, un eufemismo que nos
aporta escala y modos de hacer reflexivos sobre la incorporacién del
control paramétrico en el disefio de la ciudad.

Tradicionalmente, la informacién que se ha ofrecido como apoyo para
el disefio urbano se argumentaba en una suma de legislacion vigente,
en forma de ordenanzas, contextos definidos por lineas de nivel y unas
escasas estadisticas sociales. Esto sumado a un proceso de trabajo uni-
lateral ha provocado en muchos casos, situaciones de auténtica enfer-
medad social.

Ambos origenes del problema para la ciudad, la falta de datos comple-
jos y la jerarquia en las decisiones, comparten grados de una solucién
comun.

El propésito de la investigacion fue el acercamiento a estos conflictos a
través de la incorporacién de las nuevas herramientas de disefio gene-
rativo, aquellas que integran la capacidad completa de un lenguaje de
programacion visual. Su control puede ayudar radicalmente a la amplia-
cion de los datos intermedios en los momentos que aparecen mezcla-
dos con la toma de decisiones. Tiempos concretos en los que se hace
necesario, por sus implicaciones, los cruces complejos de informacion,
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Lenguaje de Patrones, Christopher Alexander

méxima privacidad

incorporando metodologfas de ida y vuelta, abiertas a su evolucién en el
tiempo y, sobre todo, transparentes para su juicio deliberado.

Plantear un objetivo como este implicaba aceptar la existencia de para-
metros objetivos en la ciudad. Autores como Kevin Lynch, Jane Jacobs
o Christopher Alexander se sitUan en esta exploracién desde los mo-
delos verndculos. Serd este Ultimo quien enlazard en sus desgloses, las
reflexiones sobre la emergente ciencia computacional en el campo de
la arquitectura. En este sentir otros autores, como Herbert Simon, Bill
Hillier, Michael Batty o Grahame Shane, nos ampliaran el espacio hibrido
sobre esta nueva ciencia de las ciudades conectando con argumentos
complejos para el uso de la herramienta y su participacién activa.

Para conocer esta serie de dificultades se debfa participar también de
su inmersién practica llevando el analisis de estos pardmetros a unas
|6gicas experimentales que permitiesen el acercamiento a los distintos
dilemas.

The New Science of Cities, Michael Batty
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Los sistemas multiagente estan compuestos por numerosos elemen-
tos autébnomos que interactUan entre si. EI comportamiento de estos
sistemas se basa en que la accién conjunta de sus componentes, que
pueden ser tan simples como queramos, consiguen dar como resultado
un proceso complejo no predecible de antemano.

La diferencia esencial entre estos métodos y los que existian anterior-
mente, gira en torno a la evaluacion relativa de los muchos factores en
conflicto, llegando a un conocimiento exhaustivo de aquellos que de-
terminan el éxito o no de algunas soluciones para el problema de la
localizacién éptima convergente.

El experimento aqui representado conpone la mayor exploracién en el
campo de estudio de parametrizacion social de esta investigacion.

6 tipos de patches, 5 iniciales:

- Cultivos
- Servicios

- Produccion

- Terciario

- Espacio Publico

Y una quinta consecuente de la “felicidad” de los individuos.

. Genoracion del |
" Aguste de - il | Generacion de
Tnicio > parénetros las fanilies
| Inportacién del
mapa de usos |
( Parar | A\
i
No
No “¢Familia . Si
¢Quedan es feliz?
familias?
] 1
si Busca Se queda
nuevo lugar donde estd

v

Aunqgue desarrollado con muchas presunciones, intentaba ofrecer un
sistema de juicio para con las zonas de uso residencial de los asenta-
mientos urbanos, a partir del estudio complejo de la dindmica del con-
junto de familias.

El diagrama aquf expuesto nos explica las légicas sobre la felicidad, des-
cendencia y crecimiento representadas en este caso estudio concreto
donde el PGOU de Sevilla nos sirve de argumento para explorar el efec-
to de las afinidades de los habitantes sobre las zonas de la ciudad en un
centro consolidado conocido por el jugador.

No f st P . Desarrollo Poblacién S Felices e Infelices
Se va de ¢Familia . Si ramilia- NO “¢Familia~ NO _|crea edificacion | Destruccién de 140 oleceier el
e le . %, . o | " 2300 elices
la ciudad es feliz? e mayory e\s\fértiyl 7 y crece, j edificaciones vacias =x::: :::ﬂ.n. BiFolicos
N/ Oaduitez tarcia g Oedificios
si si 4
&
Fanilia Tiene
descendencia 'n
o o (1
o 12 ] afios 1120
Espacio comun. (AFINIDADES) Residencial (AFINIDADES)
atotal (INE)[ % GRUPOS % (tipo) _[Tipo de Familia [Variante Terdario Espacio puiblico Cultivos Produccién Servicios Transporte Vivienda
4 4 4 (16-20) Colectivo 3 5 ry o 2 &3 3
B Adulto temprana (20-40)  [Individual (nifios) 1 3 5 4 3 4 1
2 2 1hijo] 2 3 4 4 4 2 3
1 2 hijos| 1 3 3 3 4 4 4
36 1 3 hijos| 2 4 3 1 3 1 4
10 Pareja (*nifios) 2 3 5 4 ] 4 2
9 1hijo| 2 3 4 4 4 2 3
24
4 2 hijos| 1 3 3 3 4 4 4
1 3 hijos} 2 3 3 1 5 1 4
6 Adulto media (41-65) Individual (*nifios) 3 2 4 a a 4 1
- 4 1hijol 2 3 4 4 4 2 3
2 2 hijos| 3 3 3 4 4 4
1 3 hijos| 1 3 3 1 5 1 4
42 I
9 Pareja (*nifios) 3 2 a a a a 2
- 7 1hijol 3 3 4 4 4 2 3
n 2 hijos| 3 3 3 3 L] . 4
2 3 hijos} 2 3 3 1 5 1 4
8 Adultez tardia (-65) Individual 2 4 4 2 5 4 — "
s 1 s Pareja 3 4 P 2 s 4 Afinidades por familia
5 Colectivo 1 4 4 2 4 4 I z
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EXTRUSION

FASE O [ENTRADA] FASE 1 [DISTRIBUCION] FASE 2 [CALCULO] FASE 3 [RECEPCION DATOS]
El disefio generativo, como el llevado a cabo en este segundo experie- Calculamos las dreas de transporte local y vecindades a partir de un
mento, es un método para generar formas relativas a partir de la modi- ndmero maximo de habitantes por zona, utilizando la divisién mate-
ficacion de las variables que las definen. matica del drbol cuaternario que nos permite condicionar rectangulos a

partir del nimero de puntos en su interior. Esta operacién le afiade el
En cierta medida implica optimizacién, sobre todo para la composicién protagonismo que merecia al estudio sobre la poblacién y nos aporta
de sistemas mas simples y manejables, involucrando alguna forma de un dato realmente esencial para la visualizacion, los habitantes por zona

retroalimentacion. de transporte local.
[|1 MALLA TERRENO [6] PUNTOS TRANSPORTE

El primer apoyo para un contexto de trabajo sera la posibilidad de Sobre el mapa de transporte en funcién de su geometria comenzamos (2] RECTANG,ULO EXTERNO (7] Z,ONAS DE TRANSPORTE LOCAL
gestionar la topograffa como malla, lo que nos permite conocer las un estudio por usos individualizados en base a aquellos patrones de [3] POBLACION (PUNTOS) (8] V'AS SECUNDARIAS i
pendientes y el angulo de soleamiento de cada cara, filtrando estos control de los distintos autores. (4] ZQNA URBANIZABLE [9] CALCULO CELDAS MINIMAS
sectores hacia una zona “urbanizable”, por los propios condicionan- [5] VIAS PRINCIPALES
tes. El bucle que aparece en el diagrama (color rojo) es el punto clave de

la complejidad del experimento, su secuencia temporal. Debemos
En este momento procedemos a la distribucién del conjunto de habi- plantear la capacidad dindmica de las celdas componiendo en cada

tantes con los que vamos a plantear el proyecto, como puntos con un paso distribuciones distintas y por tanto un mapa comun diferente.
grado de aleatoriedad, en la superficie filtrada.

Este modo de hacer nos expande el cdlculo estatico hacia un auténti-
Para afrontar la cuestion de la movilidad de una manera que integre co artefacto complejo hacia el encuentro de patrones en consecuen-
el contexto inicial de estudio, incorporamos el recurso de unos puntos cia.
exteriores que interactuaran con el sistema de transporte, convirtién-
dose en enlaces al conjunto de vias principales.




Se puede ver la ciudad y su disefio como un manejo de sistemas complejos
de parches urbanos y patrones que estdn conectados por canales de comu-
nicacién y transporte, otros pueden entenderla como un lugar de cambio y
experimentacion. Las células, o celdas, estdn constantemente emergiendo y
sumergiéndose en dependencia directa con las necesidades de los ciudada-
nos a los que envuelve, las antiguas celdas estdn siendo realizadas y adapta-
das para nuevos usos asf como las nuevas celdas aparecen en otros lugares.

Esta descripcion de la ciudad abstraida por su relacién con los habi-
tantes tiene mucho que ver con lo que aqui se muestra. En estas dis-
tribuciones podemos encontrar el reparto de poblaciéon de cada uso

respecto a sus puntos de control. La edificacion y el transporte también
participan de estos estudios.

La potencia compleja surge por cada ciclo de tiempo en el que busca-
mos la influencia retroalimentada de cada zona de la ciudad a partir de
su matriz de relaciones (coeficientes). Cuantificar los grados de cone-
xién entre usos forma parte del pensamiento de cada proyecto. En este
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caso tomamos unos valores inspirados en nuestras referencias sobre
los aspectos intemporales.

El segundo aspecto evolutivo reside en la idiosincrasia de las zonas
edificables. La primera base relacional necesaria en las areas urbanas
-supuesta una minima estabilidad vecinal- es la que se crea en las ba-
rriadas, la que surge entre las personas con algo en comun. Trabaja-
remos en abstraccién con el juego matematico de Conway sobre las

celdas contiguas, explorando distintas relaciones sobre el nacimiento/
supervivencia/muerte.

Aqui se muestran los dos casos mas diferentes de todos los llevados a

cabo, en referencia al compendio de las reglas de este juego incrustado
andlogo de una compleja integracién vecinal.

Hemos podido tomar los datos visuales para crear una estadistica com-
plementaria basada en la huida de habitantes y del uso del suelo, com-
probando que las conclusiones de cada caso son realmente expresivos

[]] DIST. TERCIARIO
[2] DIST. CULTIVOS
[3] DIST. ESP.PUBLICO
[4] DIST. SERVICIOS

[5] DIST. PRODUCCION
[6] DIST. TRANSPORTE
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Planta estudio vegetacion

PRODUCTIVO
TRAMPA SOLAR/VIVERO

FRUTALES
VEGETACION

RIPISILVA

\ ESTRATO ARBOREO

N Bonce

Proyecto Rolineston, transformacién gravera en espacio publico, en co-
laboracién con el arquitecto Antonio Saseta, San José de la Rinconada
(Sevilla, Espafia), Obtencién 2° Premio (2008).
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http://www.hackitectura.net/escuelas/tiki-index.php%3Fpage%3DGravera
http://www.hackitectura.net/escuelas/tiki-index.php%3Fpage%3DGravera
http://www.hackitectura.net/escuelas/tiki-index.php%3Fpage%3DGravera

Proyecto "UAP”, grupo R[-]STAR, para concurso de ideas Paris Market Lab

(PMKTL), Archmedium. Finalista (2012)

Fases pabellén

Proyecto La beca es posible para el concurso La construccion y el lugar de
ARQUIA 13 (Fundacién Caja de Arquitectos). Tribunal: arg. Manuel Galle-
go. Finalista (2013)

Para el concurso Arquia 13y ante un programa aparentemente sencillo,
aparecié la necesidad de plasmar a través de los elementos arquitecté-
nicos una critica a una situacion particular: la consecuente de la especu-
lacién del contenedor cultural en ciudades consolidadas.

Las decisiones fueron hacia un ensayo con la composicién genérica con-
virtiendo en temporal todo lo qu eel programa fuese capaz utilizando
para ello materiales elasticos e inflablesm hasta sus Ultimas consecuen-
cias.

Despiece constructivo

Introduccién de una produccién todo aire como sistema mixto cons-
tructor de intercambio térmico es el motivo Ultimo del proyecto. El flujo
constante de aire desde la fachada mas expuesta a la contraria, reutili-
zando la energia obtenida, e invirtiendolo en funcién de la estacion del
afio, permitiria repensar la arqutiectura desplegable como creadora de
espacios posibles.

Flujo aire en fachada.



http://fundacion.arquia.es/media/becas/downloads/Acta_Jurado_Firmada_2013.pdf
http://fundacion.arquia.es/media/becas/downloads/Acta_Jurado_Firmada_2013.pdf
http://fundacion.arquia.es/media/becas/downloads/Acta_Jurado_Firmada_2013.pdf
http://student.archmedium.com/en/competition/pmktl/results/
http://student.archmedium.com/en/competition/pmktl/results/

Proyecto Andana, grupo Casiarquitectas, en concurso para rehabilitacion
de espacio publico en Montilla (Cérdoba, Espafia), a través de fondos FE-

DER. Obtencién 2° Premio (2013)

Concurso publico en convocatoria cerrada sobre el edificio publico del
ayuntamiento de Montilla (Cérdoba, Espafia) donde se planteaba una
ampliacién con diversos servicios sociales.

La propuesta fue una yuxtaposicién de los elementos contemporaneos
con los existentes en una misma estrategia de crecimiento de la ciudad
histérica compata.

Se diferencian y valorizan los edificios que tienen valor patrimonial y se
proporciona riqueza visual y espacial, dando uso y accesibilidad a las
que, en la actualidad, son las traseras del edificio consistorial.

Seccion fugada.

Planta Baja



http://www.arquitecturacomestible.com/concurso-para-equipamiento-municipal/
http://www.arquitecturacomestible.com/concurso-para-equipamiento-municipal/
http://www.arquitecturacomestible.com/concurso-para-equipamiento-municipal/
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Colaboracién con el arq. Victor Beltrén para el disefio y construccion de
hotel 4* y vivienda unifamiliar. (Ibiza, Espafia, 2013)

Vivienda unifamiliar

Concurso de ideas para la peatonalizacién plaza y calle Isidor Macabich,
Santa Eulalia (Ibiza, Espafia, 2013)
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Frameworks
(long-term interventions)

15x15 meters frameworks, attachable one by one, are hatching an urban
*2 network to give the different proposed areas a program that welcomes
00 Amstettem citizens and also visitors.

Linea en concursos de investigaciéon y puesta en crisis sobre /a interdis-
ciplinaridad y capacidad de decisién del usuario en los potenciales sobre las
infraestructuras contempordneas. (Ara Home, Europan 12).



https://www.facebook.com/pages/V%25C3%25ADctor-Beltr%25C3%25A1n-Roca-Arquitecto-Ibiza/204594589599472
https://www.facebook.com/pages/V%25C3%25ADctor-Beltr%25C3%25A1n-Roca-Arquitecto-Ibiza/204594589599472
http://www.europan.at/program.html

Europan es el concurso mas importante para jovenes arquitectos euro-
peos. Su creacion contd desde sus inicios con una estrecha relaciéon con
las administraciones publicas, planteandose sobre los proyectos gana-
dores un didlogo para su puesta en marcha.

Europan 12 en la ciudad de Amstetten, Austria, proponia el estudio del
conjunto ferroviario de la ciudad, sobreescalado y sin utilidad, como ar-
gumento para un desarrollo a distintos niveles.

Nuestra propuesta intento tomar los valores intrinsecos a la movilidad
de este tipo de infraestructuras, como apropiacion orgullosa y potencial
para los distintos usos del futuro del conjunto urbano, en el espacio
pero tambien en el tiempo.

Ul ‘ I W il iy e g
[ ||| i Il |

Para esto planteabamos infraestructuras de 15x15 metros cuestiona-
bles, ensamblables y organizadas como una red propositiva sobre las
distintas dreas cambiantes del programa pero tambien sobre la estrucu-
tura de transporte, que transformaba su condicién meramente indus-
trial a una en simbiosis con los distintos servicios y viviendas.

Los espacios que devuelven beneficios directos sobre la comunidad
tienen la sostenibilidad como propdsito. En nuestra proyecto el con-
cepto de movimiento fue la razén primera, la implementaciéon de una
infraestructura que estuvo a punto de condenar a la ciudad, como llave
necesaria para una realidad sostenible pero también como referente
identitario.



http://cerojugadores.com/ludoteca/europan12
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Europan 12. Axonometria




El Instituto de Arquitectura Avanzada de Catalufia (IAAC) y FabLab Bar-
celona organizaron el sexto Concurso de Arquitectura Avanzada, en el
tema de la Ciudad Productiva. El objetivo del concurso era promover el
debate y la investigacion para generar ideas y visiones sobre la ciudad y
el habitat del siglo 21.

MSEHEEE6E RTSHEE
fooBoeides, M e

En la era new media hemos asumido que hay una supra-red de rela-
ciones y desequilibrios de poder que aparentemente se escapa de la
realidad analégica, pero lo cierto es que estas conexiones estén en el
interior de todo nuestro mundo, incluyendo nuestros barrios.

La nueva ciudad nace sobre los estratos y los mapas de los antiguos
edificios; en esta expansién urbana aparecen los nuevos ciudadanos
infectantes de su contexto a través de un empoderamiento cibernético
para el conjunto de los habitantes.

La capacidad principal de estos nativos de la nueva sociedad de los me-
dios, reside en su acceso a los cruces de informacién, abiertos y comple-
jos que, con un correcto ejercicio de visualizacién, ofrecerfa un proceso
potencial de aprendizaje y retroalimentacién, no sélo para entender
nuestro presente, también de dénde venimos y hacia dénde vamos in-
cluyendo nuestras decisiones como colectivo

Tomamos la oportunidad de este concurso para mostrar nuestra in-
vestigacion en el sentido contrario de un proyecto tecnécrata donde la
propuesta se desprende de una infraestructura. Creemos en liberar los
datos al lugar donde pertenecen, las asambleas locales de cada comu-
nidad, creando un caldo de cultivo de diferentes soluciones, un sistema
de conocimiento para un renacimiento de gestién urbana.

\‘,

‘}“ T\ Concurso IAAC.
‘ |~ Estudio de mallas de datos
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Para representar el estudio de los mapas sumisos, utilizamos la com-
plejidad de una malla poligonal creada a partir de los datos GIS en una
mezcla compleja en forma semi- entramado. El valor Z de cada punto
nos aporta el valor de estudio de las cuatro mallas, correspondientes a
los conjuntos de categorfas con la misma relevancia dentro del organis-
mo de la ciudad.

Cada altura representa, por lo tanto, un sistema abstracto para cada
subconjunto, una relaciéon de su valor en lo absoluto. Esto no sélo nos
ayuda a entender espacialmente la importancia de cada categorfa sino
que nos permite comparar todos ellos en una situacién mas interesan-
te.

Los limites que aparecen para cada malla representan una vision polfti-
ca especifica para la ciudad, esas fronteras donde establecer maximosy
minimos y nuestro criterio de una geometria de diagndstico razonable,
la geolocalizaciéon exacta donde tomar parte .

- DIRECT INFLUENCE

PROXIMITY

@ @ @ @ ADMINISTRATION @ SOCIAL SERVICES

(@) HousiNG HEALTH CARE
(3) TRANSPORT (® secumiry
© ® @ (4) CoMMON SPACES (9 sPORT/LEISURE
® D) () EDUCATIONAL (D comerciaL
@ ® (&) CULTURAL () PRODUCTIVE FRAMEWORK

- POLYCENTRIC DISTRIBUTION

Acityis not a tree, not even Montevideo and its knowledge.

Concurso IAAC.

Cruces de usos

THE PUBLIC MESH

THE CULTURAL MESH

THE PLANNED MESH




EXPERIENCIA PROFESIONAL
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Colectivo Arkformance, sobre principios de la situacion a través de la http://arkformance.cerojugadores.com
accion directa y la intervencion digital. (Open source + grafiti + perfor-
mance) (2007 -).

PENAFLOR

6n de situaciones e inspirados por
entura con

amorados del poder de la cr
guardia del siglo XX,

Arkformance surge como grupo de experimentacion de las cabezas de E
a Ultima va

cuatro estudiantes de arquitectura que encontraron las oportunidades productos de esta av

para " junto a una serie de personas poco recomendables muchos bordes, siempre resultaron positi pues solo intentaban so
ciones, soniquetes, streamings y luchas cargadas de humo, ruedas y lucionar los mas bajos instintos de sus integrantes.
vandalismo para con el bello caos dominante. -

ISLAS DE LA CIUDAD LU

'In girum imus nocte et consumimur igni

permiso pero con beneplacito,
ahora en laboratorio rodante y
sus alrededores convertido.

Solo cabe disfrutar del

l0sotros, simples in
terventores de la escena tearal.



http://arkformance.cerojugadores.com

Miembro del grupo de disefio espacial y gestion, encargado del montaje
temporal de espacios y recorridos, de la Semana Cultural en la Escuela
Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla (Sevilla, Espafia, 2007, 08,
09y 12).

Trabajos escenograficos para el grupo de teatro “Color Persona”,
doba, Espafia, 2008-09).

(Cor-

Escenografia para la adaptacion de la obra “the Zoo Story” de Edward
Albeg, cliente: producciones La compafiia, representado en Teatro Duque
de Rivas, (2011) y teatro Géngora (2012), Cérdoba. Reconvertida en “En
direccién norte"y representada en La puerta de al lado, Madrid, Espafia
(2014 - 15) y Teatro OFF de la Latina, Madrid, Espafia (2015 -).
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http://www.diariocordoba.com/noticias/cultura/una-historia-zoo-2-3-sala-polifemo-teatro-gongora_698742.html
http://www.diariocordoba.com/noticias/cultura/una-historia-zoo-2-3-sala-polifemo-teatro-gongora_698742.html
http://www.diariocordoba.com/noticias/cultura/una-historia-zoo-2-3-sala-polifemo-teatro-gongora_698742.html
http://www.diariocordoba.com/noticias/cultura/una-historia-zoo-2-3-sala-polifemo-teatro-gongora_698742.html
http://www.diariocordoba.com/noticias/cultura/una-historia-zoo-2-3-sala-polifemo-teatro-gongora_698742.html
http://www.andalocio.es/contact/1230
http://www.andalocio.es/contact/1230
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Colectivo Tramallol, construccion y gestién de espacio compartido en
el centro de Sevilla, Espafia. (2011 -).

Tramallol es una remezcla de personas, saberes y proyectos situado en
Sevilla. Un modelo de emprendizaje colectivo basado en la cooperacion
horizontal, el intercambio y la busqueda de formas de gestién econémi-
cay cultural que afectan a otras esferas de lo social.

Tramallol nace en septiembre de 2010 cuando un grupo de gente empe-
zamos a compartir la necesidad y la intuicién de crear un espacio desde
donde salir al paso de la precariedad de forma colectiva. Lo componen
trabajadorxs y profesionales de la cultura de espectro multiple, disci-
plinas y profesionales de arquitectura, disefio grafico y comunicacion,
programacion y creacion web, flamenco experimental, creaciéon audio
visual y escenografica, estéticas y arte, traduccion, cocina y panaderfa,
encuadernacion artesanal y produccién de procesos en red.

http://tramallol.cc

La idea es la de dar cabida a los trabajos de cada cual, fomentar el apoyo
mutuo y la colectivizacion de los recursos. Queremos poder desarrollar
iniciativas y proyectos de cara a la ciudad, y al mismo tiempo responder
a las necesidades del contexto, abriendo el espacio a la autorganizacion
de otros colectivos y personas, activando formas de pensamiento en
comun y muchas ganas y pasion por hacer cosas juntxs.

Asi es que, Tramallol, también lo forman todos los colectivos que usan el
espacio para reunirse, las entidades culturales que realizan seminariosy
encuentros, los grupos que se abastecen de verduras ecoldgicas de pro-
ductores locales, las plataformas musicales que graban audiovisuales de
promocion, Ixs cineastas y documentalistas que presentan sus trabajos,
las redes de decrecimiento y de monedas locales que organizan espa-
cios y tiempos de debate o las organizaciones sociales y sindicatos de
base que promueven modos de didlogo y de transformacion politica.

N7
e 4



http://tramallol.cc

Colectivo cerojugadores, taller de arquitectura y experimentacion IU-
dica (2013 -)

Un juego de cero jugadores esta concebido para que su evolucién se de-
termine por el estado inicial y no necesite ninguna entrada de datos
posterior. Una inteligencia artificial que lucha y colabora con jugadores
a partes iguales en un contexto cadtico

Con estas premisas nos incorporamos como taller de investigacion, cua-
tro arquitectos intimamente relacionados con las experimentaciones en
el marco de la cibernética.

Un grupo de individuos que con el estudio comun de las repercusiones
del disefio espacial, nos envenenamos hacia la seccién libertaria de la
tecnologfa, aquella que se presenta producida por el conjunto de sus
usuarios y que transforma radicalmente nuestro entendimiento de la
jerarqufa en la arquitectura.

Espacio cerojugadores

http://cerojugadores.com

Convertimos pues tambien nuestra huella virtual en un espacio
abierto al contacto social con otros agentes interesados en este jue-
g0, cargado de proyectos personales y otros productos comestibles.

Un testeo a una nueva razoén de artificio integrada en nuestro sub-
consciente. No tenemos mas que un taller donde cuestionar la dis-

ciplina, ofrecer servicios y energfas a las pasiones.

Transformando el trabajo en espacio ludico.
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http://cerojugadores.com
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xandu una mano
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Mﬁh’lﬂdﬂn colectiva de prétesis en codigo abierto

Colectivo EXando una mano, autofabricaciéon colectiva de protesis en
cédigo abierto. (2014 - ):

EXando una mano es un colectivo que se dedica a investigar, experimen-
tar, difundir y promover la autofabricacion y el desarrollo de prétesis
personales.

El proyecto nace para dar soluciones al caso concreto de Paula y busca
que se pueda replicar en casos similares. El hardware libre, el apren-
dizaje colaborativo, la elaboracién conjunta y la unién entre colectivos
permiten saltarse presupuestos y patentes para luchar desde la base
con maquinas de fabricacién doméstica que hacen posible la gestion
autonoma en c4digo abierto de una prétesis de miembro superior

El entorno sanitario posee un aura de amparo necesaria en muchos
sentidos, pero que se puede llegar a convertir en un arma muy peligrosa
cuando se permiten determinadas demagogias. Dentro del sacrosanto
cosmos de la medicina, existen pequefias rendijas, grietas muy lucrati-
vas. Y como «con la salud no se juega», cuando lo hace en el campo del
capital se mueve sobre conceptos de necesidad, lo que es muy Util para
los grandes especuladores.

Tampoco existen alternativas ni apoyos para la investigacién indepen-
diente por lo que, ademads, se entregan estos servicios basicos al juego
de las patentes y los sobrecostes de los monopolios de fabricacion.

El' movimiento por el hardware y el software libre aparece aqui como
un elemento de soberanfa sobre el conocimiento técnico y permite, con
una atencién sobre las transparencias, un aprendizaje horizontal real-
mente potente, liberando las herramientas y sus controladores de la
jerarquia y la propiedad tecnocratica.

Desde el interés por la creacion del objeto, surgieron los dos grupos de
trabajo iniciales: Prototipo y Desarrollo. El primero trata de estudiar la
fabricaciéon de los distintos modelos de mano a través de sus materiales,
su evolucién y de las maquinas necesarias. El segundo estd centrado
en la mejora de estos prototipos ya impresos, con la incorporacién de
sensores y servomotores que permitan a Paula una capacidad de movi-
miento a través de distintos impulsos nerviosos.

Pronto, estos grupos se ven desbordados y el proyecto comienza a
crecer incorporando nuevos saberes que suplen las carencias iniciales:
psicologia, comunicaciéon, financiacién... Todo lo que el proyecto esta
aprendiendo a ser solo es posible gracias a las personas y colectivos
gue se encuentran involucradas.

http://exandounamano.com

Protesis en desarrollo



http://exandounamano.com

Escenografia y reconocimiento digital para compafiia de danza KAOS en
el Encontro universitario de danza contempordnea da USC, (Actuaciones
en A Corufia/Santiago/Lugo, Espafia, 2014)

Experiencia laboral independiente en disefio grafico, cartelerfa y crea-
cion web. (2008 -)

UNIVEI%?ITARIO
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http://www.lugocultural.es/index.php%3Fmact%3DNews%2Ccntnt01%2Cdefault%2C0%26cntnt01summarytemplate%3DNoticias%26cntnt01category_id%3D23%26cntnt01returnid%3D27
http://www.lugocultural.es/index.php%3Fmact%3DNews%2Ccntnt01%2Cdefault%2C0%26cntnt01summarytemplate%3DNoticias%26cntnt01category_id%3D23%26cntnt01returnid%3D27
http://www.lugocultural.es/index.php%3Fmact%3DNews%2Ccntnt01%2Cdefault%2C0%26cntnt01summarytemplate%3DNoticias%26cntnt01category_id%3D23%26cntnt01returnid%3D27

EXPERIENCIA DOCENTE
/ ENCUENTROS / TALLERES



Organizacién y docencia curso de Teatro para Nifios (Larache, Marrue-
cos, 2007).

Colaboracion y docencia junto a la arquitecta Silvia Sanchez, La Arqui-
teca, en talleres de Autoconstruccidn y Arquitectura para Nifios (Ibiza, Es-
pafia, 2013).

Organizaciény docencia taller Impresidn 3d en Cooperativa Integral Eivissa
(Ibiza, Espafia, 2013).

Organizacién y docencia taller Impresién 3d en la X/ll Semana Cultural:
Utopia y delito, Escuela Técnica Superior de Arquitectura de Sevilla (Se-
villa, Espafia, 2013).

Organizacién y docencia cursos particulares software BIM (Revit Architec-
ture) y GIS (ArcGis). (Sevilla, Espafia, 2010-15).

Organizacién y docencia cursos software Disefio Generativo (Rhinoceros +
Grasshopper) y Multiagente (Netlogo) (Sevilla, Espafia, 2014-15).

Colaboracién y docencia junto a la artista Macarena Madero, Tekeando,
en talleres de programacion, robética y otras tecnologias para nifias, nifios
y jovenes (Sevilla, Espafia, 2015).

Talleres Construccion i

cerojugadores
prosenia

' TALLER DE IMPRESION 3D
EIVISSA.

tivo con la tecnolagia

-
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Carteleria Talleres
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http://www.tekeando.net/
http://www.tekeando.net/
http://www.tekeando.net/
http://www.ibizafamilycompany.es/web/index.php/ifmagazine/item/259-la-arquiteca-un-verano-constructivo
http://www.ibizafamilycompany.es/web/index.php/ifmagazine/item/259-la-arquiteca-un-verano-constructivo
http://www.ibizafamilycompany.es/web/index.php/ifmagazine/item/259-la-arquiteca-un-verano-constructivo
http://cieivissa.org/
http://cieivissa.org/
http://etsa3.us.es/joomla37/index.php/categories/14-actos-culturales/443-user-65-v47nrf32bs9az62015-04-10-12-14-11
http://etsa3.us.es/joomla37/index.php/categories/14-actos-culturales/443-user-65-v47nrf32bs9az62015-04-10-12-14-11
http://etsa3.us.es/joomla37/index.php/categories/14-actos-culturales/443-user-65-v47nrf32bs9az62015-04-10-12-14-11
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People’s

Exposicién en la convocatoria Proyectos de Innovacion en Arte y Cultura Di-
gital del Centro de Iniciativas Culturales de la Universidad de Sevilla (CICUS)
(Sevilla, Espafia, 2011) por el proyecto colectivo Arkformance.

Organizacién y exposicién encuentro Arquitecturas Colectivas Sevilla
(Sevilla, Espafia, 2012) con el colectivo Tramallol.

Colaboracién proyecto Huerto Digital, CICUS, Laboratorio de Arte y Cultu-
ra Digital de la Universidad de Sevilla (Sevilla, Espafia, 2012) (Desarrollo
arduino + CNQC).

Exposiciéon encuentro Arquitecturas Colectivas Sevilla, en su secciéon Es-
pacios Productivos, por la intervencién People ’s flower (Pefiaflor, Sevilla,
Espafia, 2012) con el colectivo Arkformance.

R P

Exposicién encuentro Ciudad Viva, del Urbanismo a la Ciudadania, para el
debate Espacio y equipamientos publicos. El soporte posibilitador de la ges-
tién social de la ciudad. (Sevilla Espafia, 2013) con el colectivo Tramallol.

Colaboracién encuentro Familiar Lab #0111: Champion Edition (Sevilla,
Espafia, 2013) con cerojugadores (Streaming + Impresién 3d + Laser
Tag).

Exposicion Il Feria de Tecnologia Abierta OSHWDem 2013. (A Corufia, Espa-
fia, 2013) con cerojugadores (Escéner 3d + Impresion 3d + Laser Tag).

Colaboracién taller de Hacking Urbano, autoconstrucciéon mobiliario, en
el encuentro Arquitecturas Colectivas Sevilla (Sevilla, Espafia, 2013) con
cerojugadores.

Colaboracién encuentro Familiar Fest #1000, (Sevilla, Espafia, 2013) con
cerojugadores (Escéner 3d + Experimentacion audiovisual + Impre-
sién 3d).

Huerto Digital



http://cicus.us.es/acta-convocatorias-de-proyectos-de-innovacion-en-arte-y-cultura-digital-y-de-proyectos-sueno-digital/
http://cicus.us.es/acta-convocatorias-de-proyectos-de-innovacion-en-arte-y-cultura-digital-y-de-proyectos-sueno-digital/
http://cicus.us.es/acta-convocatorias-de-proyectos-de-innovacion-en-arte-y-cultura-digital-y-de-proyectos-sueno-digital/
http://arquitecturascolectivas.net/grupos/aacc-sevilla
http://arquitecturascolectivas.net/grupos/aacc-sevilla
http://www.cicuslab.us.es/%3Fp%3D1015
http://www.cicuslab.us.es/%3Fp%3D1015
http://www.cicuslab.us.es/%3Fp%3D1015
http://arquitecturascolectivas.net/noticias/peoples-flower
http://arquitecturascolectivas.net/noticias/peoples-flower
http://arquitecturascolectivas.net/noticias/peoples-flower
http://famfest.info/
http://famfest.info/
http://famfest.info/
http://oshwdem.org/
http://oshwdem.org/
http://arquitecturascolectivas.net/herramientas/grupos/aacc-sevilla/taller-de-hacking-urbano
http://arquitecturascolectivas.net/herramientas/grupos/aacc-sevilla/taller-de-hacking-urbano
http://arquitecturascolectivas.net/herramientas/grupos/aacc-sevilla/taller-de-hacking-urbano
http://famfest.info/
http://famfest.info/
http://famfest.info/
http://arquitecturascolectivas.net/noticias/peoples-flower
http://www.laciudadviva.org/recursos/documentos/0000del-urbanismo-a-la-ciudadania-programa-A4.pdf
http://www.laciudadviva.org/recursos/documentos/0000del-urbanismo-a-la-ciudadania-programa-A4.pdf
http://www.laciudadviva.org/recursos/documentos/0000del-urbanismo-a-la-ciudadania-programa-A4.pdf

Exposiciéon encuentro aRtropocode, Simbiosis creativas entre cuerpo(s),
tecnologfa(s) y ecologia(s), NORMAL, espacio de intervencién cultural de
la Universidade de Corufia (A Corufia, Espafia, 2014) con el proyecto
EXando una mano.

Exposiciéon encuentro internacional Free Culture Forum (FCForum), en
su IV edicién. (Barcelona, Espafia, 2014) con el proyecto EXando una
mano.

Colaboracion y exposicién en jornadas formal4, Departamento de
Ciencias de la Computacién e Inteligencia Artificial de la Universidad de
Sevilla. Escuela Técnica Superior de Ingenierfa Informatica (ETSII) (Sevilla,
Espafia, 2014) con el proyecto Aldea Ludica.

Exposicion jornadas UNIEC _Sevilla. Universidad y Economia colaborativa:
Conocimiento, Tecnologias y Colaboracién. Universidad Internacional de
Andalucfa (UNIA) (Sevilla, Espafia, 2014) con el proyecto EXando una
mano.

Coordinacién y exposiciéon encuentro Tras los Datos, Aula Abierta Tras la
Arquitectura (Sevilla, Espafia, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Colaboraciény residencia artistica en laboratorio Alg-a Lab en Valladares
(Pontevedra, Espafia, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Organizacién y exposicion encuentro Aldea Ludica, en Espasso Compasso
(Oporto, Portugal, 2015), con el proyecto Aldea Ladica.

Colaboracién y exposicién en Workshop de Urbanismo, trac(k)ing: tracing
by tracking - a kinetic approach’, Centro de Investigacion de la Escuela Su-
perior Gallaecia: Territorio, Ambiente y Urbanismo, (Vila Nova de Cerveira,
Portugal, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Organizacién y exposicién encuentro Aldea Ludica, en coop. Habitat Social
(A Corufia, Espafia, 2015), con el proyecto Aldea Ludica.

Docente en Taller Articardi, Anteproyectos 2, Facultad de Arquitectura,
Disefio y Urbanismo de la UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2016 -)
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Integrante grupo docente Plexo seleccionado para la organiazcién del
Viaje de Arquitectura, Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de
la UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2017-2018)

Coordinacién y exposicion ciclo de charlas Territorios Ludicos, Facultad
de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la UDELAR (Montevideo, Uru-
guay, 2017), con el proyecto Aldea Ludica.

Organizador y docente asignatura electiva Ciudades Ampliadas - Te-
rritorios ludicos, Facultad de Arquitectura, Disefio y Urbanismo de la
UDELAR (Montevideo, Uruguay, 2017)

- PLEXO :

.'TERRITORIOS
-

LUDICO%! -,

CICLO DE CHARLAS ABIER'
el Viaje 201
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CONOCIMIENTOS
SOFTWARE ESPECIALIZADO



Arquitectura:

Disefio:

Programacion y fabricacion digital:

i .

Escaner + Impresién 3d n

Experimento multiagente en Alg-a Lab

Hropot
Enopo 2
[ Hiepos

Hropo 3
M@ wnopo 5

EHoDot
Enopoz
Eropo3
EHoDo4]
Enopos

oo
Enopoz|
Enopos!
Enopos)
Enopos|

. Hwoooy

Hronoz
M noDO3|
Hiopos
Hionos

+ Autocad

+ 3dstudio (+ Vray)

+ Revit Architecture (+ Dynamo)
+ Rhinoceros + Grasshopper.

+ CYPE

+ Sketchup.

+ Lumion

+ ArcGis UNREAL
+ Unity yn a | I | O ENGINE

+ Unreal A

+ Adobe (Photoshop, Illustrator, Premiere, Indesign, After Effects)
+ CorelDraw
+ SketchBook

+ Autofabricacion de impresora 3d (base RepRap)
+ Impresion 3d en distintas plataformas

(Cura, Repetier-Host, Makerbot...)

+ Escaner 3d a distintas escalas

(123d Catch, Skanect, Pepakura...)

+ Processing + JavaScript

+ Python

+ Netlogo y Scratch

+ Programacion Web

| ®RepRap A |

) | SKANECT ﬁ

CorelDRAW X7

Graphics Suite.

n .ﬂ)-'lmwrl *?,Tr
- i (V] g

rogram )
pros LS At A= 3 )
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http://cerojugadores.com/ludoteca/alg-a-lab
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