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Este  trabajo  constituye  una  propuesta  didáctica  para  incluir  en  los  procesos  de  enseñanza  de  la 

arquitectura y del dibujo y  la  teoría del proyecto arquitectónico en  la Facultad de Arquitectura de  la 

Universidad de la República del Uruguay. 

Se  parte  de  la  afirmación  ya  demostrada  de  que  el  cine  de  ficción  resulta  un  medio  adecuado  y 

complementario de otros procedimientos para enseñar y estudiar arquitectura. 

El  trabajo  establece  una  ejercitación  alternativa  a  las  tradicionales  basada  en  el  método  de  la 

comparación que permite establecer relaciones entre diferentes realidades: entre la realidad y la ficción 

o entre diferentes mundos de ficción. 

Si  se  hace  referencia  concreta  a  la  ejercitación  desarrollada  en  los  cursos  de  proyecto  y  dibujo 

arquitectónicos  de  la  Facultad  de  Arquitectura,  no  es  novedad  que  las  prácticas  del  dibujo  de 

observación directa del objeto real o mediatizado –croquis de observación directa y restitución (pasaje 

de un sistema de representación codificada a otro) – o del manejo de referentes paradigmáticos durante 

los procesos creativos, se basan todas en la comparación entre dos cosas. 

Toda comparación nos  induce a fijar  la atención en dos o más objetos para descubrir sus relaciones y 

estimar sus semejanzas lo que nos permite conocer con mayor precisión sus atributos. 

El ejercicio de ideación de un objeto –propio del proceso proyectual– se sustenta en el cotejo sucesivo y 

alternativo de la observación del objeto imaginado y de su representación gráfica progresiva. 

En ese proceso  son puestos en  juego mecanismos que activan y  relacionan nuestras  sensaciones con 

nuestra memoria  inconsciente  y  con  redes  de  conceptos  adquiridos  a  través  de  la  enseñanza  y  la 

reflexión. 

Por un lado, este trabajo busca –mediante el planteo de hipótesis– poner en juego diferentes recursos 

de análisis de  filmes para su debida demostración y, al extraer conclusiones, aportar al conocimiento 

científico sobre un tema. 

Por otra parte procura mostrar un camino alternativo para el manejo del recurso cine en los procesos de 

enseñanza  del  estudiante  de  arquitectura.  Un  camino  que  estructure  diferentes  procedimientos  de 

análisis –que por sí mismos implican un ejercicio de la percepción y de la sensibilización– para verificar 

los contenidos y el alcance de las hipótesis planteadas. 

 


