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Conocimientos previos recomendados:

Se requiere que el estudiante tenga aprobados Representación del Espacio 1 y Representación del espacio 2

Objetivos: 

A -  GENERAL:
-     Ofrecer conocimientos y técnicas sobre los aspectos de la representación del

paisaje vinculada con el taller de anteproyectos.

 B -  ESPECÍFICOS:
- Complementar y profundizar los conocimientos adquiridos en los dos cursos 
curriculares de la asignatura Representación del Espacio. 

- Reforzar el manejo de las técnicas manuales aprendidas e incorporar el ensayo y la 
experimentación de nuevas técnicas y modalidades de expresión.

- Profundizar en el uso de herramientas informáticas de representación.

- Propiciar la reflexión y la generación de sentido crítico sobre los conceptos 
relacionados con la representación de anteproyectos de paisaje.



Contenidos: 

1/ LA REPRESENTACIÓN FIGURATIVA DEL VEGETAL 
El dibujo “a pulso” o “a mano alzada” de árboles y arbustos / croquis en lápiz grafito
Análisis de algunos manuales de dibujo a pulso 
Dibujo de proporciones / estructura gráfica-compositiva
La línea, la mancha, el perfil, el claroscuro

2/ TALLER DE TÉCNICAS DE EXPRESIÓN 
El  dibujo a mano alzada de árboles y arbustos incorporando técnicas de expresión secas y húmedas y/ o 
color / Énfasis en la expresión de mancha y textura. 

3/ LA REPRESENTACIÓN CODIFICADA DEL VEGETAL
Graficación documental / Los manuales de representación del vegetal 
El vegetal como elemento vivo / la representación de la variación: cambios fenológicos, crecimiento y 
variación de forma.
Los diferentes sistemas codificados de representación.
Otras formas de representación: cuadros, diagramas, tablas, esquemas, pictogramas
El vegetal en PLANTA / Códigos y criterios expresivos /Grados de abstracción y síntesis gráfica

4/ TALLER DE TÉCNICAS DE EXPRESIÓN
En base al teórico de la clase anterior (y tomando uno de los trabajos realizados en Taller) se propone la 
representación del vegetal aislado y en conjunto, en las cuatro estaciones del año.
Se incorporan técnicas de color, sobre todo acuarela y lápiz color, así como grafismos y estampado.

5/ TALLER DE TÉCNICAS DE EXPRESIÓN
Continuación del trabajo anterior.

6/ PIEZAS ESPACIALES Y TRANSGRESIONES EXPRESIVAS
Corte y Sección / Sección perspectiva/ Pseudo perspectiva
Los códigos en la representación del vegetal y su transgresión
Sistemas alternativos: sección perspectiva y vistas explotadas

7/ TALLER DE PHOTOSHOP
Clase de ensayo de piezas especiales / práctica de programas informáticos 
Producción de fotografías panorámicas / Panografía / Perspectiva rectificada
Realización de un FOTOMONTAJE DIÉDRICO en Photoshop

8/ TALLER DE TÉCNICAS DE EXPRESIÓN
Taller de experimentación del vegetal en su conjunto.
Representación de paisaje a través de fotos y observación directa.
Incorporación de nuevas técnicas, secas y húmedas.

9/ TALLER DE TÉCNICAS DE EXPRESIÓN
Croquis de espacios verdes
Se continúa la experimentación poniendo énfasis en observación directa 

10/ TÉCNICAS MIXTAS
Técnicas mixtas (MANUAL- DIGITAL) Edición digital de dibujos escaneados

11/ LA REPRESENTACIÓN DEL ESPACIO  EN EL PROYECTO PAISAJÍSTICO 
Reflexión sobre la representación del proyecto



Unidades Temáticas:

El curso se compone de tres unidades Temáticas que se van alternando a medida que el curso avanza.
Las unidades responden a los diferentes tipos de conocimientos que se imparten en el curso.
En el cronograma adjunto se indica a qué unidad temática pertenece cada clase.

A- La representación codificada / Sistemas y Códigos expresivos
B- El dibujo manual / Las diferentes técnicas
C- El dibujo digital / Herramientas y programas / Criterios de aplicación

Metodología de enseñanza: 

Curso teórico-práctico en régimen de taller. Se desarrolla en base a clases teóricas y actividades prácticas. 
Se pretende conseguir la reflexión del estudiante a través de la realización de trabajos prácticos que se 
realizan durante el horario de clases y en forma domiciliaria.
También se utilizan clases de apoyo en formato digital (documentos en pdf)  y consultas vía web.

Formas de evaluación: 

En total se realizarán cinco entregas de ejercicios. Cada ejercicio tendrá su propia evaluación 
particular y la evaluación final será el resultado de promediar las calificaciones particulares.

La evaluación final tomará en cuenta los contenidos y ejercicios de las tres unidades temáticas.
El proceso desarrollado por el estudiante y la actuación en clase contará hasta un 20 % en la 
calificación final. 
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