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Nombre del curso optativo:
Ergonomia y Experiencia de usuario en disefio de paisaje

Tipo de unidad curricular: Curso Opcional

Ano de la carrera: No corresponde
[no corresponde]

Organizacion temporal: 8 encuentros presenciales de 4 hs, una vez por semana
Semestre: Par.

Docente responsable:
Lic. Rita Soria G3

Equipo docente:

Ing. Maria Pascale G2

D.l. Silvia Diaz G1

Bach. Virginia Amengual Colaboradora
Bach. Daniela Volpe Colaboradora

Régimen de cursado: Semipresencial — con apoyo de plataforma EVA

Régimen de asistencia y aprobacion:
Aplica el Reglamento de Funcionamiento de la LDP.

Créditos: 6

Horas totales: 90 hs

Horas aula: 45 hs
divididas entre clases presenciales y Experimentos de campo
en una relaciéon de 32 hs y 13 de experimentos.

Ano de edicién del programa: 2074.
Conocimientos previos recomendados: Conocimientos basicos del proyecto de disefio

Objetivos:

Presentar a los participantes la metodologia y recursos técnicos para el desarrollo del estudio ergonémico y
de la experiencia de usuario (UX), aplicada a los proyectos de disefio de paisaje.

Evaluar desde la perspectiva ergonémica los diferentes elementos que concurren a optimizar los aspectos
que hacen a la calidad de vida y bienestar de las personas en interaccion con el paisaje (aspectos
materiales — actividades desarrolladas — entorno/medioambiente — contexto socio/cultural)



Realizar estudios de UX en disefo de paisaje, aplicando tests empiricos de interacciones UPAC.
Desarrollar MoodBoards de experiencia de usuario aplicada al disefio de paisaje.

Contenidos:

Unidad 1 — Ergonomia — Disefio y Proyecto
8 hs

Definiciones, conceptos, alcances y aplicacion
Factores ergondmicos

Metodologia y Recursos Técnicos

Aportes de la ergonomia a los proyectos
Instancias de intervencion

Unidad 2 - Paisaje - Factores humanos

4 hs

Dimensiones, formas y capacidades humanas

Nomenclatura basica de las dimensiones humanas.

Criterios y limitaciones, dimensiones humanas/dimensiones espacio—ambientales
Conceptos de Adecuacién y adaptabilidad

Ergonomia de los espacios de actividad.

Unidad 3 — Ergonomia y Experiencia de Usuario en los proyectos de diseio de paisaje.
8 hs

Analisis de usuarios

Estudios perceptivos en la dimension paisaje.

Estudios a través de la experiencia de usuario.

Confort. Aspectos técnicos, organizacionales y psicoldgicos
Optimizacién ergonémica en los procesos de Disefio

Unidad 4. Evaluaciéon ergonémica

4 hs

Tendencias en ergonomia

Estudio de poblaciones especiales, y personas con discapacidad.
Disefio Universal y Disefio inclusivo, Disefio Centrado en el usuario.
Legislacion, normalizacion y recomendacién ergonémica

Unidad 5. Estudio de Casos y testeos UX
8 hs

Ensayos ergonémicos

Técnica de los escenarios

Aplicacion del sistema UPAC en equipamientos , servicios, jardin,
paisaje y otros espacios de actividad.

Situacion de los estudios ergonémicos en Uruguay.

Experimentos de campo:

13 hs — se preve 2 instancias de 5 hs con 1:30 hs de preparacion.

Tareas:

Diserfio de dos tests empiricos de usabilidad a través de los cuales estudiar los distintos aspectos presentes
en las Unidades temaéticas.

Aplicacion de los tests a diferentes tipos de personas (poblaciones usuarias seleccionadas)

Segmentacién de resultados

Desarrollo de un Mood Board de experiencia de usuario

Presentacion de resultados.

Metodologia de enseifianza:

Modalidad de Taller y experimentacion en terreno. Se busca la participacion significativa del estudiante,
integrando contenidos tedricos y practicos.

Los médulos y las unidades tematicas se estructuran permitiendo el intercambio entre el conjunto del
programa que esta pensado de modo integral y flexible.

Se prevé apoyo de plataforma EVA.



Formas de evaluacion:

20% asistencia a clase

20% Tareas domiciliarias

30 % Informes de experimentos
20% Entrega Final (proyecto)
10% Defensa de entrega

Cronograma de actividades:

semana s1 | s2 | s3 | s4 | s5 | s6 [ s7 [ s8] s9 [s10]s11]s12|513 [s14 [ 515
mes agosto setiembre octubre noviembre

actividades/dia 12 19 26 2 ) 16 23 30 [ 14 21 28 4 11 18
Unidad 1 Tedrico
leciuras recomendadas
Unidad 2 Tedrico
leciuras recomendadas
Unidad 3 Tedrico 1
Tarza 1 laboratorio
Presentacidn laboratorio
leciuras recomendadas
Unidad 3 Tedrico 2
Tarea 2 laboraiono
Presentaciin laboratorio
leciuras recomendadas
Unidad 4 Tedrico
Tarea 3 laboratorio
Presentacidn laboratorio
inome
Unidad 5§ Tedrico
Dizefio de testens
Provecto - avance 1
Froyecto - avance 2
Farmalizaciin
Entreaa
Devolucidn

actividad de aula o campo
actividad no presencial o

por plataforma E
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