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	1: Etapas y dimensiones del desarrollo del niño/niña.
	2: Lic en Psicomotricidad, Magister en Educación, Ana Inés Cajarville
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1. Generalidades acerca del juego en el desarrollo infantil. Etapas del desarrollo psicomotor, juegos corporales, el uso del juguete y el desarrollo de la función simbólica.

Existen regularidades en el desarrollo infantil, que se articulan con las particularidades de cada quién,  donde se destaca la importancia del espacio transicional y la creatividad, fundada en la trama vincular con el Otro. El juego naturaleza o cultura?  Se concibe al juego como construcción desde la trama vincular con un otro que lo introduce en la cultura, en una determinada época, con su características socio-culturales y políticas. 

2. Características epocales y juego. Tensiones entre utilidad/eficacia y la actividad autotélica/ la capacidad creadora. Las características de la época donde existen nuevas lógicas:  la aceleración, la pérdida del tiempo dedicado al jugar, la disminución de los juegos tradicionales y con objetos materiales (el juguete) se desplaza a la virtualidad. La época actual se caracteriza por lo efímero, el desarrollo tecnológico y el consumo, con impacto en las infancias y sus prácticas lúdicas (juegos y juguetes).  

3. Qué se entiende por jugar? El uso del objeto juguete: su creación de parte del niño y la creación del jueguete desde adulto. A partir de Winnicott y el espacio transicional, que se establece como zona de juego y deviene en experiencia creativa: se desarrolla la noción de juego como trabajo psíquico con sus reglas y su espacio-tiempo determinados. 

La perspectiva de género, juguetes bélicos, juguetes polimorfos.  

4. La interdisciplina, el trabajo con otros. Se plantea el trabajo interdisciplinario como la puesta de saberes en circulación, las disciplinas no existen fuera de los sujetos que las portan y comunican desde su subjetividad. En este encuentro intersubjetivo nunca se llega a un modo acabado de resolución. El encuentro de miembros profesionales y no profesionales habilita la construcción de inter-saberes que suponen desafíos para los equipos.













3. 

4. Importancia del equipo interdisciplinario en la reflexión y la formulación propuestas lúdico_creativas. 
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Objetivos: 

1.Conocer acerca del desarrollo psicomotor infantil y la capacidad lúdica como proceso de construcción con un Otro. 



2. Profundizar sobre las características epocales y los discursos predominantes sobre el desarrollo de los niños y niñas, la importancia del juego como actividad autotélica, creadora y simbólica. 



3. Reflexionar sobre la pertinencia del juguete de acuerdo a las características (regularidades del desarrollo psicomotor) y la condición que porta cada niño o niña (diversas condiciones que afecten su bienestar). 



4. Profundizar sobre el trabajo interdisciplinario, conocer y aproximarse al proceso de creación de conocimiento y las particularides de cada equipo.  







Metodología:



Clases teóricas expositivas.



Dinámicas que favorezcan la participación activa del estudiante. 



Trabajos grupales a partir de material audiovisual, textos escritos.



Actividades lúdicas que ilustren la temática abordada. 
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Evaluación: 



Asistencia mínima (80%)



Evaluación continua (participación oral)



Trabajos de modalidad a convenir (producción audiovisual, texto escrito, ficha de lectura, presentación oral) al culminar cada módulo.



Trabajo escrito final grupal.
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