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Carrera:
Licenciatura en Disefio Industrial

Plan:
2013

Ciclo:
Ciclo de Egreso

Area:
Area Tedrica Metodolégica

Perfil:
Perfil producto y textil

Nombre de la unidad curricular:
Laboratorio de Evaluacion Ergonémica y Experiencia de Usuario

Tipo de unidad curricular:
Pasantia de investigacion en proyectos interservicios de UdelaR

Caracter de la unidad curricular:
Unidad Curricular Electiva.

Ao de la carrera:
Cuarto Ano

Organizacion temporal:
Semestral

Semestre:
No corresponde

Docente responsable:
Prof. Adj. Maria Pascale

Equipo docente:

EUCD - FADU: G3 Maria Pascale, G2 Virginia Amengual, G1 Mariana Rodriguez, G1 Mariana Da
Luz.

FING: G4 Gonzalo Tejera, G4 Leonel Gomez Sena, G2 Ewelina Bakala
FIC: G3 Fernando Gonzéalez Perilli
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Régimen de cursado:
Presencial

Régimen de asistencia y aprobacion:

La asistencia es obligatoria, debiendo alcanzar el 80% para la aprobacién. El estudiante ademas
aprobara el curso alcanzando el 60% de las evaluaciones planteadas y sera con calificacion igual o
superior a 3.

Créditos:

6 créditos

Horas totales:
90 horas

Horas aula:
90 horas

Aiio de edicion del programa:
2022

Conocimientos previos recomendados:

El estudiante debera poseer conocimientos sobre factores ergonémicos y su aplicacién en un
proyecto de disefio. También conocer las herramientas basicas de relevamiento de campo y
técnicas de estudios de usuarios. Conocer los métodos de evaluacién ergonémica de productos y
entornos.

Objetivos:

¢ Que los estudiantes complementen y profundicen su formacién académica curricular a
partir del desempeno en tareas inherentes a proyectos de investigacion en diseno.

¢ Que los estudiantes sean capaces de elaborar diagnosticos, intervenir, monitorear, auditar y
gestionar a través de la conformacién de equipos integrados por otros servicios de UdelaR.

e Promover la investigacion en Ergonomia y Experiencia de Usuario para contribuir en la
comprension de problemas de adaptacion al habitat.

e Que los estudiantes sean capaces de elaborar un diagnostico segin las herramientas de
evaluacion ergondmica y experiencia de usuario

¢ Que los estudiantes puedan proponer una intervencion en productos/entornos segtn la
evaluacién ergonémica y la experiencia de usuario.
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Contenidos:

Relevamiento bibliografico relativa a interaccion con robot en el aula, ergonomia cognitiva,
diseno participativo, herramientas de evaluaciéon de experiencia de usuario y aprendizaje
colaborativo.

Estudio de la aplicacion de los factores ergondémicos a la poblacién escolar y en interaccion
con robots en entornos escolares.

Disefio de herramientas para relevamiento en de campo, aplicacion y sistematizaciéon de la
informacioén.

Estudio y construcciéon de simuladores para el diseno tanto de talleres como los prototipos
de las herramientas de estimulacion

Aplicaciéon de métodos de evaluaciéon ergondmicos a escolares, tanto en interacciéon con
robots, como también en las dindmicas de aprendizaje colaborativo.

Participacion en actividades de intercambio con FIC y FING como ser: Disefio y evaluacion
de los prototipos de las herramientas de estimulacién, Disefio de prototipos y desarrollo de
interaccion nifia/o-robot y maestra/o-robot, anéalisis de datos, evaluaciéon y andlisis de
aspectos sonoros y visuales de robots.

Metodologia de ensenanza:

Los estudiantes recibiran la orientacion y el seguimiento necesario para poder desenvolverse en
equipos interdisciplinarios de investigacion, tanto en disefio como de otros servicios de UdelaR. La
integracion al equipo de investigacion del Laboratorio sera mediante la lectura critica de estudios
sobre la temética, intercambio entre demés docentes guiados por el docente coordinador,
aplicaciones practicas de los conceptos aprendidos durante la carrera y realizacion de informes de
investigacion.

Formas de evaluacion:

Se evaluara la realizacion de las tareas asignadas, la aplicacion de los conceptos relacionados y la
actitud critica y analitica del estudiante.
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