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La Unidad de Proyecto 4 es una instancia de aprendizaje y evaluacién que
permite al estudiante aplicar los conocimientos teérico-practicos adquiridos
durante sus estudios a una problematica real particular, incentivando nuevas
formas de actuacién profesional a través de la experimentacién y el andlisis de la
relacién entre el ambito académico y la practica de la profesion.

[MODALIDAD DE TRABAJO]
Trabajo individual. La etapa 1 puede ser realizada en duplas.

[LIMITANTES]

Los estudiantes elegiran una “vieja técnica” como punto de partida de su
proyecto.

>Algunos ejemplos: compostura en cuero, costura, bordado, tejido plano y de
punto, zapatero, accesorios grales, hilanderia, sombrerero, sastre, colchonero,
tapiceria, carpinteria, marqueteria, talabarteria, mimbreria, herreria, hojalateria,
telegrafista, barbero, tornero, alfarero, etc.

Se estudiard la técnica para proponer una innovacién en la misma o en su
aplicacion, desarrollando una colecciéon individual de productos textiles, de
indumentaria o] accesorios, para diferentes aplicaciones y

usuarios.

[DINAMICA DE TRABAJO]
Estd compuesta por 3 bloques que conforman la unidad:
1. Eleccion y acercamiento a una “vieja técnica” elegida por el o los

estudiantes - Agosto-Setiembre
2. Generacién de alternativas de innovacién dentro de la técnica -

Setiembre - Octubre
3. Desarrollo y prototipado de coleccién que contemple la aplicacién

de la técnica - Noviembre - Diciembre

[ENTREGABLES]

DISENO DE MODA I

> Moodboard inspiracion sobre la tematica general - Propuesta de conceptos con
palabras claves, técnica elegida, materiales y tendencia - Tamaho A3 impreso.

> Carta de colores, texturas y materiales - Tamafo A3 6 A4 desplegable



> Carta textil con muestras representativas de la coleccién en tres dimensiones -
Tamano A3 6 A4 desplegable

> Informe con justificacion de la técnica elegida, asi como de la innovacion que
se propone en la misma. Descripcion del usuario. Definicion de método
productivo de acuerdo al proyecto y sus necesidades, supervisado por el equipo
docente y guias indirectos (en contacto con la técnica), conteniendo cronograma
de trabajo. - Tamafo A4

> Coleccién disefiada ilustrada de frente y espalda (opcional tercer punto de
vista o detalle): desplegable con 10 looks acompafado de materiales - Tamafo
desplegable A4

> Materializacién de la coleccién: de 5 a 7 outfits. La cantidad se define con el
equipo docente. Los outfits se entregan vestidos en personas.

> Bitdcora con proceso completo: blsqueda, experimentacién, bocetado,
caminos descartados y materializacién de la coleccidn. - Tamafio A4

> Produccién fotografica conceptualmente acorde al proyecto, debiendo incluirse
todos los looks confeccionados - Se entrega todo en formato digital y se
imprimen 5 fotografias tamafio A4.

ILUSTRACION DE MODA 1I

> llustracién de la Coleccién de frente y espalda (opcional tercer punto de vista o
detalle): desplegable con 10 looks acompanado de materiales. (Compartida con
Diseno).

> Bitacora con todo el proceso: busqueda, experimentacién, bocetado, caminos
descartados y materializacién de la coleccién. - Tamafio A4 (Compartida con
Disefno).

> Sistema de 3 ilustraciones que comuniquen el concepto de la coleccién.
Tamanho libre.

TECNICAS DE MODA 1I

>Informe digital: enviar via mail a tecnicasdemoda2@gmail.com .

. Breve resena del tema.

. Justificacién de la eleccién de los materiales en la coleccién. Las dificultades al
trabajar con los mismos y las soluciones encontradas.

. Especificar los mecanismos empleados para armar las prendas y/o productos,
realizar y combinar texturas (ejemplo realizaciéon del fieltro, tintes, estampados
etc.), detalles y terminaciones. El mismo debe estar acompanado del registro
fotografico de la realizacidn de las texturas y/o las prendas.

. Fotografias de las prendas terminadas. (produccién fotografica)

>Impreso. Fichas técnicas: formato A4

. Las mismas tendran toda la informaciéon correspondiente, de la realizacién de 3
prendas o productos (los mas representativos de la coleccién, definidos con el
equipo docente). Se corregira la diagramacion y su contenido.

Contenido: ilustracién, fichas de referencia, vectoriales, colocacién de moldes
sobre la tela, moulage (si es que lleva) ficha y tabla de medidas, medidas en
plano, procesos operacionales, etiquetas de marca, cuidados y composiciéon



mailto:tecnicasdemoda2@gmail.com

marcando su ubicacidn, ficha de estampado y/o tintes marcando la ubicacién de
los mismos y su raport. Zoom fotografico de los detalles de terminacion.

. Ficha de telas con sus datos correspondientes y de avios, con las muestras de
los mismos y ubicacién. Proveedores.

. Ficha de talleres externos (para los que utilizan y para los que no)

COSTOS
> Informe que contiene:
El Proceso de Disefio del Producto:

1.1 Definicion de los componentes principales del proyecto de diseho
visualizando el potencial del proceso a partir de la caracterizaciéon del caso
particular al cual se brinda la solucién. Dicha caracterizacion deberda especificar:

a. Definiciéon del proyecto (objetivos del proyecto, metodologia, actores
involucrados en el proceso de diseno, etc.).

b. Tipificaciéon del valor generado por el proyecto (Propuesta de valor
generado por el Producto/ servicio y/o proceso en relacién a cada uno de
los involucrados). Identificar una estrategia para la generaciéon vy
posicionamiento de la propuesta de valor.

c. Caracteristicas operativas y tecnoldgicas del Proyecto (especificaciones,
tecnologia de produccién, operacién y servicio / uso).

d. Componente comercial.

e. Caracteristicas econdmicas y financieras del proyecto (estimacién de
costos de produccién /operacién y servicio).

f. Caracteristicas de insercién en la comunidad, impacto en el entorno, en el

ambiente y en la sociedad.
1.2 El resultado esperado a construir mediante el analisis del proceso de
disefio seré:
a. Visualizar el potencial del proceso de Disefo (o codisefo) en términos de
innovacion, atributos e impacto.

SOCIOLOGIA DE LA MODA

> Informe final elaborado y citado en forma académica que contiene:
1.1 Introduccién

1.2 Antecedentes

1.3 Marco tedrico

1.4 Vinculo con la realidad

1.5 Conclusiones

1.6 Anexos

[CRONOGRAMA CORRECCIONES]

Diseno de llust de Técnicas de Sociologia de
Moda Il Moda Il Moda Il la Moda

AGOSTO martes 16 - martes 16 - martes 16 - martes 16 - lanzamiento martes 16 -




lanzamiento de premisa lanzamiento de lanzamiento de de premisa lanzamiento de
premisa premisa premisa
SETIEMBRE martes 6 - correccion jueves 8 - correccién martes 6 - correccién
martes 20 - tema jueves 15 - correccion martes 20 -
definido jueves 29 - entrega ler correccion
informe
OCTUBRE martes 4 - correccién lunes 3 bocetos jueves 13 correccién jueves 13 - correccién martes 4 - correccién
martes 18 - definicién lunes 17 bocetos jueves 27 correccién jueves 27 - correccién martes 18 -
de alternativas de lunes 31 bocetos correccién
innovacién dentro de la
técnica
NOVIEMBRE martes 1 - definicién lunes 14 ilustraciones  jueves 3 correccién de jueves 15 - entrega 2do martes 1 - correccién
bocetos coleccién lunes 21 ilustraciones coleccién informe martes 22 -
martes 22 - correcciéon lunes 28 ilustraciones jueves 10 pre entrega jueves 24 - correccion correccion
ficha e informe
jueves 24 correccién
de coleccién
DICIEMBRE martes 06 - Gltima lunes 5 ilustraciones martes 6 Gltima viernes 16 - entrega final martes 06 - Gltima

correccién
viernes 16 - entrega
final

lunes 12 ilustraciones

correccién junto con
disefio

viernes 16 entrega
final

Lanzamiento de premisa: MARTES 16/08 12:30 y 18:00 - salon 1
Entrega: VIERNES 16/12 - 9:00 AM - salén 3

[BIBLIOGRAFIA RECOMENDADA]

Susana Saulquin (2010) “La muerte de la moda, el dia después” (al menos

desde pag. 261 en adelante)
Marvin Harris; (1990) “Antopologia cultural” Cap. 1
Anthony Giddens; (2000) “Manual de sociologia” - Cap. 2, 10

Berguer, Luchman; (1986) “La construccién social de la realidad”- Cap. 1

Nestor Garcia Canclini; (1986) “Culturas hibridas” - Cap. 7
Zigmund Bauman; (2007) “Vida de consumo” Cap. 1,2y 3

Gilles Lipovetsky; (1990) “El imperio de lo efimero” - Segunda parte 1,2,3

Hebert Marcuse; (1954) “El hombre unidimensional” - Cap. 7

[EVALUACION]

correccién
viernes 16 - entrega
final

Coherencia conceptual de la propuesta, fundamentacidn tedrica, desarrollo
metodoldgico.

Evolucidn y proceso de trabajo con sus respectivas correcciones y entregas
parciales.

Nivel de innovacién en la técnica (en relacién a los conceptos manejados).
Calidad de la materializacion (terminaciones) en el desarrollo en escala real.
Desarrollo de la coleccién integral segln objetivos particulares.

Recursos constructivos, prolijidad.

Visiéon integradora del proyecto.

Coherencia entre la propuesta de valor y la estrategia elegida.

Factibilidad econémica.

Presentacién: oral, escrita y grafica



