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Plan de estudio para la carrera de grado de la Licenciatura en Disefo Industrial:

perfil producto, perfil textil-indumentaria.

En este documento se presenta el Plan de Estudios de la Licenciatura en Disefo Industrial de
la Escuela Universitaria Centro de Disenio (EUCD) perteneciente a la Facultad de Arquitectura.
El mismo contiene los antecedentes y fundamentacion, objetivos de formacion, perfil del
egresado, denominacion del titulo, duracion de la carrera y créditos minimos de la titulacion,
descripcion de la estructura del Plan, contenidos basicos y créditos minimos de las areas de

formacion, y orientaciones pedagogicas.

1. Antecedentes y fundamentacion

La ESCUELA UNIVERSITARIA CENTRO DE DISENO depende de la Facultad de Arquitectura
de la Universidad de la Republica desde noviembre de 2009 y se aprueba su Ordenanza de
Escuela en la sesion ordinaria del Consejo Directivo Central de la Universidad de la Republica
del 8 de junio de 2010.

Esta ESCUELA UNIVERSITARIA se origina en el CENTRO DE DISENO INDUSTRIAL (CDI),
institucién creada a partir de la ley 15.903 de 1987 en la 6rbita del Ministerio de Educacion y
Cultura. Desde entonces, la formacién de disenadores industriales queda institucionalizada en

una carrera terciaria en el sector educativo publico.

El CDI funcion6 desde 1988 hasta fines de 2009 como una institucién de ensefnanza terciaria
publica y gratuita formando disefadores industriales y disefiadores industriales opcion textil-
moda. Luego de un proceso de casi 5 anos, en diciembre de 2009 ingresé a la Universidad de
la Republica a través de la Facultad de Arquitectura, transformandose en junio de 2010 en la

Escuela Universitaria Centro de Diserio.

Durante el periodo de funcionamiento del CDI poseia la hegemonia en la ensefianza del disefo
industrial en el sector publico nacional e incursionoé en el ambito de los estudios de posgrado en

disefio creando un centro de posgrados a nivel del Mercosur.

En la interna del CDI se origina una dindmica que busca definir su intencion de tener un nivel
universitario, es decir de proyectar sus actividades en un ambito donde se desarrolle la

ensefianza superior y la investigacion al mas alto nivel, revelando un signo de madurez que



aporta a la superacién y a la evolucion continua que debe tener la institucion como tal en todos

los conceptos mencionados anteriormente.

Esta busqueda pone en cuestion su propuesta respecto de la ensefanza del disefio, y por
ende, su plan de estudio. Esta instancia coloca como eje definir una concepciéon de educacién
superior que permita, mas allad de la oferta de una carrera profesional, el desarrollo integral de

las funciones universitarias de ensefianza, investigacion y extension.

La ESCUELA UNIVERSITARIA CENTRO DE DISENO tiene como fin promover y participar del
desarrollo social y productivo del pais, fomentando la calidad de vida de la sociedad en su
conjunto, por medio de los conocimientos y practicas del disefio.

Esto se logra a través de una formacion integral de un estudiante que actue a su egreso de
manera comprometida en las distintas escalas y niveles de intervencion del disefio en la
sociedad, en base a una vision generalista que a la vez respeta las especificidades propias del

disefo en sus diferentes perfiles y que integra la complejidad del abordaje del conocimiento.

Desde esta concepcion la EUCD es depositaria de una propuesta pedagogica del CDI, cuyos
principales conceptos son la generacion y concepcion de trabajo en base a equipos docentes,
el estudiante como eje del proceso educativo, el fomentar y estimular la capacidad de analisis y
el espiritu critico, una concepcién de ensehanza por ejes tematicos o centros de interés,
propender a un sistema de ensefanza basado en propuestas activas, haciendo hincapié en el

proceso educativo, mas que en el resultado.

En tal sentido esta reformulacion que se constituye en el presente Plan de Estudio integra la
necesaria diversificacion de la ensefianza, la flexibilizacién curricular e implementacion del
crédito como unidad de medida, una redimension del concepto y las metodologias de
ensefianza y evaluacion; y una mayor integracion de la ensefianza a actividades de

investigacion y de extension.

La constitucion de la Licenciatura en Disefio Industrial es resultado de la trayectoria
institucional y de la necesidad de proporcionar una titulacion de grado a una formacién que
posibilite el desempefio profesional y académico en el contexto de la actual educacion
universitaria, acorde a los niveles de formacién y tipos de certificacion que estipula la

Ordenanza de Grado de la Universidad de la Republica.

Campo profesional

El campo profesional de la Licenciatura en Disefio Industrial se configura a partir de la



posibilidad de incidencia del Disefio, como recurso para el desarrollo en sus diversas
dimensiones, econdmica, social y cultural. Incidencia que atiende a necesidades especificas
del sector productivo, en la promocién social y en las practicas culturales.

Del mismo modo, la perspectiva del disefio ha adquirido relevancia en el abordaje
interdisciplinario de los temas que ocupan a la sociedad actual y sus gobiernos. Es factor
relevante en los procesos de inclusion social, desarrollo econémico, preservacién del medio
ambiente y recursos naturales, lo que determina la necesidad de su desarrollo en un ambito
académico y profesional de status universitario, el cual requiere una formacién de grado
especifica para instrumentarse.

La intervencion del disefo en sus distintos sectores y el ejercicio liberal de la profesion, son los
espacios fundamentales que constituyen el campo de accién de esta carrera en el marco del
ambito gubernamental nacional o departamental, entes autonomos y otras entidades analogas,

asi como el ambito industrial y empresarial en general.

Campo disciplinar

Se define el campo disciplinar de la carrera a aquel configurado por el pensamiento del disefo
en su alcance tedrico y sus formas instrumentales, que son aplicables a dar soluciones a
temas de relevancia de orden econdmico-productivo, socio-cultural y ambiental, de la sociedad
actual. Se entiende el campo disciplinar ademas como el reconocimiento y la comprension del

alcance e impacto de las practicas del disefio.

2. Objetivos de formacion

La carrera tiene como objetivo formar estudiantes a nivel tedrico conceptual y practico en los
distintos aspectos de la gestion del diseno: estratégico, logistico y operativo, en lo relativo a
realizar aportes a la solucidon de problemas de interaccion de las personas con el habitat,
materializables en planes, productos, sistemas de productos, servicios, protocolos
procedimentales y otras formas innovadoras incluyendo a los recursos tecnoldgicos vy

materiales.

3. Perfil del egresado

Los egresados de la Licenciatura en Disefo Industrial seran capaces de intervenir, aportar y
promover la calidad de vida de las personas de manera responsable, ética y técnicamente, a
través de las distintas areas y escalas de intervencion del disefio, por medio del desempefio
profesional y académico.

En tal sentido a través de esta practica podra, en los distintos ambitos, elaborar diagndsticos,
intervenir, monitorear, auditar y gestionar en general en los distintos niveles de planificacién;

formulacién de politicas, programas, planes de distinta escala, proyectos, presupuestos,



reglamentos y normativas, ya sea desde la perspectiva especifica del disefio como asi también

a través de la conformacion de equipos integrados por profesionales de diversas disciplinas.

Los egresados del perfil diferenciado Textil-indumentaria atenderan los aspectos relacionados

a la indumentaria, los accesorios y otros usos del producto de la industria textil . Los egresados

del perfil diferenciado Producto atenderan los aspectos propios de los productos, sistemas y

servicios que configuran soluciones para los ambitos doméstico, industrial, comercial y urbano

entre otros.

a. Competencias generales del egresado:

Identificar e interpretar los distintos niveles de la realidad susceptibles de ser
abordados desde la perspectiva del disefio.

Manejar los saberes tedricos, conceptuales, procedimentales y técnicos para el
diagnéstico e intervencion en la solucion de problemas de interaccion de la
persona con el habitat.

Reconocer, prospectar y proyectar el alcance e impacto de la disciplina y la accion
profesional inherente en la realidad actual y futura.

Transferir y/o comunicar de manera clara y precisa la informacion acerca de
conceptos, procesos, productos y demas resultados de su labor profesional y
académica.

Manejar los saberes teéricos y practicos apropiados para el desarrollo de las
funciones universitarias fundamentales.

Propender a la formacién permanente en el ambito académico por medio de
actualizaciones, especializaciones, posgrados.

Mantener una actitud proclive a la investigacioén, proactividad y pensamiento critico.

b. Competencias especificas del egresado

Formular, evaluar y ejecutar proyectos propios de la disciplina.

Conocer procesos productivos, tecnologias inherentes a los mismos, caracteristicas y
propiedades de los materiales, para su uso apropiado.

Manejar técnicas y recursos de representacion, modelizacion y comunicacion.

Manejar los diversos recursos metodolégicos inherentes al campo disciplinar.

Identificar, definir e interpretar problemas en los que el disefio pueda proveer
soluciones. Realizar un analisis contextual de la realidad, estudios prospectivos,
estudios de tendencias, evaluaciones de impacto socio-ambiental y evaluaciones del

ciclo de vida de los productos.



* Intervenir creativamente, innovar y generar emprendimientos.

* Gestionar el disefio en sus distintas dimensiones.

* Integrar y configurar equipos interdisciplinarios y de alto rendimiento, con la debida
responsabilidad y compromiso con la sostenibilidad, a partir de un sentido ético ante la

sociedad y el habitat.

4. Denominacion del titulo

Se expedira un unico titulo de Licenciado en Disefno Industrial, con dos perfiles diferenciados:
Licenciado en Diseio Industrial perfil Textil-indumentaria, atendiendo aspectos
relacionados a esta ultima, a los accesorios, a la industria textil y a otros usos del producto de
esta industria.

Licenciado en Diseno Industrial perfil Producto, atendiendo aspectos propios de los
productos, sistemas y servicios que configuran soluciones para los ambitos doméstico,

industrial, comercial y urbano.

5. Duracion de la carrera y créditos minimos de la titulacién
El tiempo curricular de la carrera es de un minimo de 4 afios, desarrollados en 8 semestres,

debiendo completar 360 créditos en cualquiera de sus perfiles.

6. Descripcion de la estructura del Plan

En atencion al caracter de la formacién en disefo, a la articulacién y flexibilizacion curricular, el
plan de estudios se estructura en tres ciclos, con cuatro areas de formacién, basado en
unidades curriculares con actividades obligatorias, optativas y electivas, con trayectos que
definen, en principio, dos perfiles: Textil-indumentaria y Producto.

Las areas de formacién se distribuyen con diverso peso en los distintos ciclos de la carrera,
alternando unidades curriculares permitiendo realizar abordajes complejos de los
conocimientos y practicas en juego.

Esto se fundamenta en el desarrollo de un modelo de formacion integrado tanto a través de la
Unidad Proyecto, como de espacios donde concurren las areas y los diversos contenidos
presentes en las unidades curriculares.

Estos ciclos, areas de formacion y modalidades permiten el desarrollo integral y equilibrado de
la carrera que realizan los estudiantes, habilitando recorridos diversos en funcién de su
desarrollo e inquietudes, dentro de los que se incluye la curricularizacion de actividades de

extension e investigacion.

a. Areas de formacién

El plan consta de cuatro areas de formacién: Area Proyectual, Area Teérica Metodoldgica, Area



Tecnoldgica y Area Gestién de Proyectos, con unidades curriculares de cursado: obligatorias,

optativas o electivas, articulando la integralidad de sus funciones.

AREA PROYECTUAL

El Area Proyectual se configura como eje de la carrera; es un espacio de generacién e
integracién de saberes donde convergen y se llevan a la practica los conocimientos adquiridos
en las diferentes areas que conforman el plan, ejercitando de este modo el caracter
interdisciplinario del disefio.

Esta area tiene como finalidad aportar y generar los conocimientos esenciales para desarrollar
la actividad proyectual, promoviendo la reflexién y discusién colectivas y favoreciendo la
construccién de un espiritu critico, ejercitando la actividad creativa en torno a la solucion de
problemas de disefo.

Brinda también los conocimientos necesarios para la aplicacién y exploracion del potencial de
técnicas y recursos para representar y realizar modelos (en perfil textil-indumentaria: muestras,
contramuestras, moulage; en perfil producto: modelos, maquetas y prototipos) de los productos

y soluciones de disefio en general para la actividad proyectual.

Esta area comprende las sub-areas: DISENO Y REPRESENTACION.

SUB-AREA DISENO

Tiene como objetivos promover una aproximacion analitica, critica y estructurada al proyecto de
diseno. A través de la aplicacién de metodologias proyectuales y el estimulo de la creatividad,
busca formar individuos capaces de generar soluciones innovadoras a problematicas de
diversa indole. La actividad creativa se ejercita en torno a la soluciéon de problematicas

supuestas y reales, apoyadas con el desarrollo de funciones de extensioén e investigacion.

Fomentar la investigaciéon y experimentacion con distintos materiales y sus posibilidades
expresivas mediante diversas técnicas y herramientas; asi como la interaccién con otras areas
del conocimiento, actores de la industria y de la sociedad en general, a través de actividades

de extension e investigacion.

SUB-AREA REPRESENTACION

La sub-Area de Representacién tiene como objetivo general promover y generar
conocimientos, capacidades y destrezas mediante los recursos y medios grafico-expresivos y
codificados, que posibiliten a los estudiantes tanto desarrollar procesos de creacién como
prefigurar y representar las etapas que componen el disefio de Producto y el disefio Textil;
abordadas desde la fase de ideacion pasando por la constructiva y llegando a la de

comunicacion. El sub-Area prevé la existencia de laboratorios/talleres asistenciales.



AREA TEORICA METODOLOGICA
Los objetivos del Area son el estudio
* Del disefio desde la dimensién tedrico conceptual, sobre la base de la reflexidn critica
en torno a una practica social y en sus abordajes filoséficos, éticos, estéticos, historicos
y metodoldgicos; sus disciplinas subsidiarias; su articulacién con éstas y su accién en la
sociedad y la cultura.
* Del denominado Pensamiento de Disefio, asi como el Pensamiento Proyectual y demas

caracteristicas especificas de las disciplinas proyectuales.

* De los conocimientos y saberes inherentes a la gestion del disefio en sus distintas
dimensiones: estratégica, logistica y operativa.

* De la aplicacion de los saberes tedrico-conceptuales; metodoloégicos, comunicacionales,
historicos, sociolégicos y de las demas disciplinas tedricas subsidiarias, asi como el
Pensamiento de Disefio y Pensamiento Proyectual, tanto para la Gestion del Diseno

como para el desarrollo del Proyecto especifico de disefio, en la dimensidn operativa.

Esta area comprende las siguientes sub-Areas: TEORICA CRITICA, METODOLOGICA Y
SOCIAL.

SUB-AREA TEORICA CRITICA

Los objetivos de la sub-Area son investigar y desarrollar el abordaje tedrico de las disciplinas
proyectuales y del disefio en su condicion transdisciplinaria, y la comprension del alcance del
pensamiento del disefio y su aplicacion especifica en el analisis de las diferentes
formulaciones conceptuales y las soluciones, procesos y productos. Investigar y desarrollar la
capacidad de analisis e interpretacién de las modalidades de pensar y ejercer el disefio, a partir
de formulaciones tedrico conceptuales, del discurso de los distintos disefiadores, asi como de
los propios objetos por ellos disefiados. Investigar las manifestaciones estéticas relevantes,
de una manera sistematica. Aportar los elementos necesarios para el desarrollo de la
observacion, percepcién y conceptualizacidon del disefio y su practica, como de la prospeccion

de la situacion futura del disefio.

SUB-AREA METODOLOGICA

Los objetivos generales de la sub-Area son investigar y desarrollar una metodologia
sistematica para abordar, analizar y resolver desde una perspectiva analitica y critica distintos
aspectos de la gestidon del disefio y la formulacién, evaluacién y realizacion del proyecto.
Investigar y desarrollar las herramientas metodoldgicas para la solucion de problemas vy
proyectos de disefio, la prospectiva, asi como la investigacién y extensién en la disciplina en

general.



SUB-AREA SOCIAL

Tiene como objetivo analizar el disefio, los cambios y sus relaciones con el sistema
socioecondmico-cultural del entorno. Abordar el disefio en su dimensidon comunicacional, asi
como en sus aspectos psicologicos, sociales y antropoldgicos. Desarrollar en el estudiante la
capacidad de investigar en el campo del disefio a través del buen uso de la observacion y la

presentacion de una metodologia sociolégica de la investigacion.

AREA TECNOLOGICA

El objetivo del area Tecnolégica es formar en aspectos técnicos y metodolégicos necesarios
para la adquisicibn de conocimientos, capacidades y destrezas que posibiliten elaborar,
desarrollar y proponer los atributos técnicos, matéricos, tecnologicos y de procesos para la
materializacién del proyecto de disefio.

Se pondra énfasis en todo el ciclo de vida del producto, en referencia a la eficacia técnica y
sustentable, donde impere el respeto hacia la sociedad y el medio ambiente.

Tendera a promover el desarrollo de vinculos con sectores productivos y la sociedad en su
conjunto para identificar problemas y socializar los conocimientos de acuerdo a las

necesidades particulares de cada ambito.

AREA GESTION DE PROYECTOS

Los objetivos son capacitar tedrica y practicamente en la Gestion Estratégica de Proyectos de
Disefio en relacion al binomio producto - servicio, las unidades productivas y los procesos.
Desarrollar la sensibilidad y capacidad analitica orientadas a la deteccion de nuevos espacios
de desarrollo socio-econdmico vinculados al disefio.

Comprender y manejar herramientas relacionadas a los problemas de la Administracion, asi
como construir una imagen de la realidad actual del desarrollo y aplicacién de esta técnica en
las empresas / organizaciones. Situar esta problematica en relacion con su futuro desempeno
como disefiador. Introducir al estudiante en los conceptos de la evaluacién econdémico-

financiera orientada a la toma de decisiones.

b. Ciclos

La estructura del plan se organiza en tres ciclos.

El ciclo de inicio, de un afio de duracion, sera comun a los perfiles de la carrera, brindara una
formacion general equivalente a otros ciclos iniciales de Facultad de Arquitectura e incluira
elementos introductorios especificos.

El ciclo de orientacion, de dos afos de duracion, desarrollara la especificidad de los



contenidos tedricos, técnicos operativos y profundizara en los procesos de disefio de cada
perfil, sin perder de vista la integracién de saberes, cada vez mas profundos y complejos.

El ciclo de egreso de un afo de duracién, incluird la profundizacién en el pensamiento
proyectual y la generacién de conocimientos propios del grado.

Es el espacio de la practica pre profesional en vinculacion con actividades de extension y

relacionamiento con el medio y del Trabajo de Grado.

c. Perfiles
Se plantea la estructura de dos trayectos posibles que definen dos perfiles.
Licenciado en disefio Industrial - Perfil Producto

Licenciado en diseno Industrial - Perfil Textil-indumentaria

d. Tipos de unidades curriculares

La estructura del Plan distribuye diversos tipos de unidades curriculares, poniendo énfasis en
espacios de vinculacién disciplinar, tanto para la formacién como para las modos de
evaluacion.

Los tipos de unidades curriculares previstos son: asignaturas, laboratorios, talleres, seminarios,
unidades de proyecto y practica pre profesional.

Estas unidades curriculares se configuran en actividades obligatorias, optativas y electivas.

Las unidades curriculares obligatorias son aquellas que todos los estudiantes deben cursar.
Las unidades curriculares optativas son aquellos que el estudiante puede elegir para definir el
trayecto/perfil que desee seguir y de acuerdo a sus intereses personales dentro de la oferta
que prevea la carrera.

Las unidades curriculares electivas son aquellos cursos que el estudiante puede elegir
libremente de otras carreras de acuerdo a sus intereses. Estas seran propuestas por el

estudiante y analizadas y aprobadas por la Comision de Carrera de forma previa a su cursado.

La Unidad de Proyecto es un espacio de integracién disciplinar.
Es un espacio de ensefianza y aprendizaje que pone en juego los contenidos de las unidades

curriculares de diversas areas a través de un proyecto integral, de evaluacién conjunta.

La Practica Pre profesional implica una experiencia de acercamiento a la practica profesional
en condiciones reales vinculada a diversos agentes sociales, para el desarrollo de un proyecto
ya sea de caracter técnico, de investigacion o extension. Esta se constituye en la unidad de

proyecto del octavo semestre.

El Trabajo de Grado sera una actividad tutoreada, en la cual el estudiante desarrolla un trabajo



final original que dé cuenta de la apropiacion de las herramientas y contenidos que ha
adquirido durante el recorrido de su formacion. Este trabajo se constituye en una demostracion
de las destrezas necesarias para el trabajo profesional; por ello, podra tener un formato de
monografia, proyecto u otro.

En todos los casos el mismo debe conjugar el interés del propio estudiante, una contribucién a
la conformacion de un perfil especifico de egreso y un aporte a la comunidad académica.

La tematica a abordar podra contemplar las tres funciones universitarias y generar espacios de
articulacion e integracion docencia-extensién-investigacion. El tema sera planteado por el
estudiante segun su interés con la aceptaciéon de la Comision de Carrera y podra ser realizado

a partir del séptimo semestre.

e. Organizacién temporal de los cursos
Los cursos se organizaran en formato semestral, para los 4 afos de la carrera.
Seran propuestas las articulaciones y ajustes respecto a la organizacion temporal de otras

carreras.

f. Articulaciones previstas con otras carreras

La Licenciatura de Disefio Industrial se ordenara académicamente tendiendo a la articulacion
con otras carreras de grado.

La formacion que ofrece el ciclo de inicio posibilitara la continuidad de los estudios en otras

carreras de la Facultad de Arquitectura.

g. Créditos

Cada crédito, que equivale a quince horas de actividad, estara en relacién a las horas de
trabajo insumido por las actividades que desarrolla el estudiante, incluyendo tareas
presenciales, trabajos a través de plataformas virtuales, asi como también actividades de
campo y tareas domiciliarias.

Las actividades desarrolladas en las distintas funciones universitarias, tanto investigacion como
extensién ademas de la ensefianza, seran acreditadas segun su modalidad de cursado, ya

sean implementadas en los cursos obligatorios, optativos o electivos.

7. Contenidos basicos y créditos minimos de las areas de formaciéon

El estudiante debera cumplir con créditos minimos a través de las actividades desarrolladas en
cada area: Area Proyectual: 149 C, Area Tedrica Metodoldgica: 79 C, Area Tecnoldgica: 65 C,
Area Gestion de Proyectos: 20 C, mas cursos electivos y optativos para alcanzar los 360

créditos minimos para su egreso.
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AREA PROYECTUAL

Nucleos tematicos de la SUB-AREA DISENO:
Disefio (Disefio, Disefio de producto, Disefo textil-indumentaria)
Comprende los contenidos propios de la cultura del proyecto y las herramientas necesarias
para manejar su complejidad, integrando los saberes provenientes de las demas areas.
Abarca desde el manejo de los conocimientos de composicion y morfologia, hasta los
procesos de desarrollo y ejecucion de proyectos en relacion con el medio.
Estos contenidos estan orientados a:
* Desarrollar las habilidades necesarias para definir conceptual, formal y

tecnolégicamente productos, sistemas y/o servicios.

e Desarrollar las habilidades necesarias para definir y manejar las caracteristicas
morfoldgicas y comunicacionales de los productos; asi como aquellas necesarias para tener
una vision integral del proyecto y de la interaccion con su entorno, considerando factores
como la factibilidad econémica y la viabilidad productiva.

* Desarrollar habilidades en el manejo de metodologias proyectuales que permitan
controlar la complejidad del proyecto, involucrando las diversas variables que intervienen en
el proceso proyectual (tecnoldgicas, funcionales, comunicacionales, econémicas,

ambientales).

Identidad Visual

Comprende los contenidos necesarios para:

*  Adquirir los fundamentos basicos del lenguaje visual: forma, color, tipografia, sintesis,
composicion. Trabajar con el estudiante en la sintaxis de la imagen para la resolucién de
mensajes visuales, con énfasis en el concepto de identidad.

* Desarrollar la capacidad de analizar, conceptualizar y resolver problemas de
comunicacion visual de pequefia y mediana complejidad, relacionados con tematicas
directamente vinculadas a su produccién en las demés cursos y asignaturas del Area
Proyectual.

* Realizar una aproximacion a la intedisciplinariedad, mediante la integracion teérica y
practica de proyectos y trabajar sobre el concepto de identidad en su totalidad, introduciendo
problematicas cotidianas en los proyectos de comunicacion visual, con el fin de estimular la

actuacién del estudiante como operador cultural comprometido con la sociedad.

Disefio de Accesorios
Comprende los contenidos necesarios para introducir al estudiante al abordaje del proyecto
desde los accesorios, reconociendo el rol de los mismos en la concepcién de la

indumentaria, asi como la variedad de aspectos a considerar para su disefio; por ejemplo: la
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diversidad tipoldgica, la forma, la materia y las relaciones con los procesos productivos. El
accesorio en su acepcion de complemento abarca los elementos necesarios para completar
el armado integral del atuendo, asi como los accesorios de la indumentaria en sentido
amplio. Puede extenderse también a complementos sin relacion directa con la vestimenta,

alcanzando accesorios textiles para el hogar, o la oficina, accesorios para muebles, etc.

Nucleos tematicos de la SUB-AREA REPRESENTACION:

Representacion codificada y Dibujo

Comprende contenidos que permiten formar al estudiante en los conceptos, habilidades y
destrezas que posibilitan desarrollar su percepcion visual y sensibilidad ante el color,
logrando un buen dominio tanto de los medios de representacién a mano alzada, como de
herramientas para poder generar y comunicar el proyecto. Paralelamente introduce al
estudiante en la profundizacién del dibujo codificado cuyo objetivo es la representacion de
los aspectos formales y dimensionales del producto en estudios preliminares como finales

para produccién del mismo.

Informatica

Comprende contenidos y conceptos tedrico-practicos de los programas de edicion de
graficos vectoriales, edicion de imagenes, maquetacion editorial, edicién y creacion de
modelos 3D y CADD, capacitando al estudiante para el trabajo en distintos ambientes

virtuales.

Fotografia
Comprende contenidos que permiten conocer y valorar las posibilidades de la fotografia
para documentar y representar personas y objetos, aplicando las técnicas fotograficas en la

presentacion y representacién de las propuestas de disefio.

AREA TEORICA - METODOLOGICA

Nucleos tematicos de la SUB-AREA TEORICO CRITICA:
Introduccién al pensamiento de disefio
Aporta al estudiante las capacidades basicas para el desarrollo de actividad académica en
general, ecualizando conocimientos e introduciendo al estudiante a la perspectiva tedrico-
critica, en las actividades generales de laboratorio y observatorio en cuestiones
fundamentales de las disciplinas proyectuales y el pensamiento de disefio en sus
dimensiones filosofico-ontoldgicas, metodoldgicas, historicas, éticas y estéticas, y su

alcance e incidencia en la sociedad y la cultura.
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Teoria del Disefio

Comprende el estudio de los topicos que hacen al desarrollo de una Teoria del Disefo,
desde la identificacion e interpelacién de las hipotesis fundamentales, la formulacién de
nuevas hipotesis y el desarrollo de la investigacion en lineas especificas del disefio; del
pensamiento de disefio y el pensamiento proyectual como estamentos singulares de las
disciplinas cuyo objeto de estudio lo constituye la interaccion de las personas con el habitat.
Aborda la valoracion critica de las metodologias para la evaluacion y realizacion del
proyecto y el desarrollo de la investigacién imbricada en el proyecto; los alcances del
pensamiento de disefio y del pensamiento proyectual; el desarrollo te6rico-metodoldgico v el
metadiscurso inherente a la interpretacion e intervencion sobre el habitat; a la experiencia de

usuario y a sus alcances e impactos.

Historia del Diseio

Comprende el abordaje de la produccion historiografica del disefio en relacién con los
distintos paradigmas culturales de la contemporaneidad, proponiendo la investigacion
analitica relacionada a su incidencia en la produccion de pensamiento propio del disefio y

la actividad proyectual en la actualidad.

Nucleos tematicos de la SUB-AREA METODOLOGICA:

Ergonomia

Comprende los conocimientos y habilidades para el analisis, evaluacion, disefio y
optimizacion ergondmica de productos, objetos — artefactos, sistemas en general y de
comunicacion grafica, tareas, espacios habitables, estaciones y puestos de trabajo
industriales, empresariales y en instituciones.

Brinda una formacién basica en anatomia, fisiologia, biomecanica, antropometria y factores
ambientales que permitan la correcta adecuacion de las soluciones. Asimismo el estudiante
obtiene conocimientos técnicos acerca de la relacion existente entre usuario, producto,
actividad y contexto, que al aplicarlos permitan una congruencia 6ptima en las propuestas

de disefo.

Metodologia Operativa

Comprende los conocimientos y competencias asociadas al manejo de recursos
metodoldgicos para la formulacion, evaluacioén y realizacion de proyectos.

Propone el abordaje critico de los distintos enfoques de la metodologia proyectual, su

potencial, alcances, implicancias y limitaciones.
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Nucleos tematicos de la SUB-AREA SOCIAL:
Comunicacién
Comprende las competencias comunicacionales relevantes para el desarrollo de una
practica proyectual responsable a nivel social y eficaz a nivel profesional. Introduce un
marco tedrico que permite promover una reflexion académicamente informada respecto a
las cualidades significacionales del diseiio como forma expresiva. Desarrolla la capacidad
analitica de los estudiantes, potenciando su creatividad a partir de categorias

comunicacionales especificas que les permitan planificar estrategias efectivas.

Sociologia

Comprende los conocimientos para desarrollar la capacidad de investigacion desde una
perspectiva sociolégica. Estudia los procesos sociales vinculables a la creacion de
productos de disefo. Introduce herramientas para el analisis y la elaboracion de proyectos

de diseno desde una perspectiva social responsable.

AREA TECNOLOGICA

Nucleos tematicos del Area Tecnolégica:
Tecnologia Textil
Comprende contenidos que permiten generar competencias en el analisis critico de los
objetos textiles a través de sus procesos basicos de conformacién. El estudiante incorpora
los conocimientos de las propiedades de los distintos materiales mas frecuentemente
usados en el Disefio Textil. Desarrolla la capacidad de anadlisis respecto a materiales
alternativos, combinaciones, diferentes procesos de produccion y aspectos criticos. El
estudiante conoce la naturaleza y las caracteristicas particulares de un tejido como un
elemento indispensable para la planificacion de un proyecto textil, de indumentaria u otros.

Incorpora nociones basicas del concepto de calidad.

Tecnologia de Producto

Comprende contenidos que permiten generar competencias en el analisis critico de los
objetos a través de sus procesos basicos de conformacion. El estudiante incorpora los
conocimientos de las propiedades de los distintos materiales mas frecuentemente usados
en el disefio industrial de producto, en su amplio sentido. Desarrolla la capacidad de analisis
respecto a materiales alternativos, combinaciones diferentes, procesos de produccion y
aspectos criticos: uniones, estabilidad, etc. Imparte los conocimientos basicos de las
tecnologias que permiten verificar que sus proyectos reunen las condiciones técnicas de

factibilidad, de produccion y funcionamiento: componentes, materiales, procesos de
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fabricacién, resistencia mecanica, montaje y conservacién. Incorporar nociones basicas del

concepto de calidad.

Laboratorio Modelos y Maquetas
Comprende contenidos que permitan formar al estudiante en la realizacion de diferentes
tipos de maquetas, modelos de control, modelos de presentacién y prototipos. Emplea

diferentes técnicas de construccién operando con diferentes materiales.

Laboratorios Tecnologicos
Comprende contenidos que permitan formar en metodologias de acercamiento a las técnicas
y materiales, incentivando el espiritu experimental e innovador, poniendo en practica los

conocimientos adquiridos.

Técnicas de Moda

Comprende contenidos que permiten inscribir a la creacién textil como forma de expresion
en el contexto del disefio. Estimula el proceso creacion-disefio-realizacion a partir de la
materia, su estructura, y su tecnologia. Obtiene productos textiles de alta calidad en cuanto a
terminaciones, al plantear todos los conocimientos técnicos, manuales y profesionales de la

confeccion.

Corte y Modelaje

Comprende contenidos que permiten estudiar la figura humana, reconocer formas y
volumenes, para la propuesta de vestimenta. Realiza prototipos basicos para el estudio de
los diferentes disenos, aplicar técnicas de interpretacién para la realizacion de patrones e
introduce al estudiante en el vocabulario técnico. Promueve el desarrollo, la investigacion, la
transformacion, la relacion, la modificacion y la improvisacién creativa, para la propuesta de
sus proyectos. En el desarrollo de los cursos, el estudiante resuelve el modelaje y la

confeccion, en temas especificos, con un desarrollo interpretativo.

AREA GESTION de PROYECTOS

Nucleos tematicos del Area Gestion de Proyectos:
Marketing
La asignatura comprendera contenidos que permitan introducir a los conceptos
fundamentales del marketing orientado al estudio de necesidades, motivaciones,
personalidad y actitudes de los consumidores como parte de un sistema cultural. Estudiar el
proceso de decisién de compra y los diferentes modelos que lo explican.

Desarrollar una formacion general en Marketing y abordar el planeamiento estratégico
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enfocandose en el desarrollo, la evaluacion y la implementacion de estrategias de marketing
aplicadas a nuevos productos sustentadas en los conceptos de valor ofrecido a los clientes.
Hacer foco en las decisiones a la hora de crear, desarrollar, lanzar y gerenciar nuevos

productos y/o servicios.

Gestion de Proyectos de Disefio

Comprende contenidos que permiten introducir al estudiante en las herramientas y técnicas
para la formulacion y gestion de proyectos de disefio, profundizando las capacidades
desarrolladas en Marketing aplicado a disefio de modo de poder evaluar de un punto de
vista econdmico - organizacional un proyecto de disefio, asi como el camino para su
implementacién.  Gestionar la interaccion entre las areas de conocimiento de la
administracion y el disefo.

Comprende las etapas de desarrollo y organizacién de un proyecto, considerando la relacién
entre las actividades de disefio, la organizacion empresarial en su contexto socio econémico
y las personas involucradas. En este sentido es importante el desarrollo de una mirada
critica sobre el complejo socio-técnico que involucra el desarrollo y fabricacion de un
producto; tomando en cuenta los aspectos vinculados a la eleccién de tecnologias y los
costos que hacen que un emprendimiento resulte competitivo.

Del mismo modo se desarrollan las capacidades para la definicion de estrategias y
proyectos de disefio, mediante la realizacién practica de diagndsticos de la situacién del

disefo en empresas y sectores productivos.

Gestion de la Propiedad Intelectual

Comprende contenidos que permiten formar al estudiante en conocimientos sélidos respecto
de la proteccion legal de sus creaciones, de modo que el egresado reconozca hasta que
punto se extiende su derecho, ya sea determinando las categorias juridicas de proteccién a
adoptar, como las medidas de precaucion al momento de la divulgacion de sus creaciones
(en el proceso de produccion como de comercializacion).

Conocer las caracteristicas normativas de la proteccion de las creaciones mediante cada
uno de los institutos de Propiedad Intelectual.

Solucionar cuestiones practicas fundamentales que involucran la defensa del titular de
derechos en el caso de los distintos institutos de la Propiedad Intelectual, asi como el
registro de sus creaciones.

Manejar los riesgos en la oferta, utilizacion y comercializacién de creaciones propias y
ajenas a nivel nacional e internacional.
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Distribucién de créditos por ciclo y por areas.

Nucleos tematicos comunes C
Ciclo de inicio
area proyectual
sub area representacion Representacion codificada y dibujo, Informéatica 42
sub area disefio Identidad Visual, Disefio
area tecnologica Laboratorios 10
area tedrico metodologica Introduccion al pensamiento de disefio, Comunicacion. 20
Nucleos tematicos textil C | Nucleos tematicos producto C
Ciclo de orientaciéon
area proyectual Representacion codificada y Representacion codificada y
sub area representacion Dibujo, Informatica, Dibujo, Informatica,
sub area disefio Fotografia Fotografia
Disefo textil-indumentaria, 74 | Disefio de Producto 70

Diseno de Accesorios

area tecnologica Tecnologia textil- Tecnologia de producto
indumentaria 50 | Laboratorios 50
Laboratorios
Ergonomia, Comunicacion, Ergonomia, Comunicacion,

area tedrico metodolégica Historia del Disefo, Teoria 45 | Historia del Disefo, Teoria del 45
del Disefio, Metodologia Disefio, Metodologia
Operativa. Operativa.

area gestion de proyectos Marketing 9 | Marketing 9

Ciclo de egreso
area proyectual

sub area representacion Informatica Informatica
sub area disefio Disefio textil-indumentaria. 33 | Disefio de Producto. 37
area tecnologica Laboratorio ensayos 5 | Laboratorio de ensayos 5
area tedrico metodolégica Teoria del Disefio, Sociologia 14 | Teoria del Disefio, Sociologia 14
area gestion de proyectos Gestién de proyectos de 11 | Gestién de proyectos de 11
Disefio, Gestion de la Disefio, Gestion de la
Propiedad intelectual. Propiedad intelectual.
trabajo de grado 12 12
optativas y electivas 35 35
créditos minimos totales 360 360

8. Orientaciones pedagodgicas

Atendiendo a la flexibilidad curricular e integracion de las funciones universitarias, indicadas en
la Ordenanza de Estudios de Grado, el presente Plan de Estudios de la Licenciatura en Disefio
Industrial de la Escuela Universitaria Centro de Disefio prevé la curricularizacién de las
actividades de investigacion y extensioén, al igual que la articulacion con otra oferta educativa
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dentro de la Facultad de Arquitectura asi como en otros servicios de la Universidad de la

Republica.

Las orientaciones pedagdgicas de este plan se centran en la integracién de las funciones
universitarias a lo largo del proceso de formacion; a la actualizacién permanente de los
contenidos del plan mediante evaluacién y analisis de su pertinencia de acuerdo a las
necesidades formativas; a la articulacion entre las nuevas tecnologias y los procesos de
ensefianza y aprendizaje, sin afectar el encuentro directo, potenciando nuevas formas de
cursado que habilitan mayores grados de autonomia por parte del estudiante; a la
simplificacion de los sistemas de evaluacion, racionalizando la cantidad de instancias a lo largo
de la formacion; a la desanualizacion de las actividades tendientes a actividades semestrales
tanto extensivas como intensivas; a la generacion de un sistema de alta movilidad,
promoviendo en el estudiante un transito tanto nacional como internacional; a la incorporacion
de la ensefianza de metodologias de investigacion e intervencion; la curricularizacion de las

actividades de investigacion y de extension.

La ensefianza estara basada en la actitud critica y reflexiva. Con estos fines se instrumentaran
espacios asociados a las dinamicas de Observatorio y Laboratorio, desarrollandose en el
primero, el abordaje de actividades que toman como centro de interés la observacion de las
cuestiones inherentes al disefio directamente en el escenario en que este se emplaza como
practica social, incluyendo por ejemplo experiencias de usuarios, mientras que en el segundo,
se desarrolla la actividad experimental en condiciones controladas y pautadas, inherente
igualmente a cuestiones del disefo, sus herramientas metodoldgicas /conceptuales y la
reflexién a partir de las practicas, actividades sobre las que se registra el proceso estudiantil

para la evaluacién y perfeccionamiento metodolégico.

En la estrategia de evaluacion se buscara que el estudiante articule los saberes de modo que
un proyecto pueda ser evaluado a partir de las diversas miradas que componen las unidades

académicas.

Se prevé como aspecto particular de estas practicas de observatorio y laboratorio el concurso
de saberes de las distintas sub-areas, con un abordaje integral de los temas de estudio.

Finalmente, se propone, el uso del dispositivo taller, para el desarrollo de instancias de
integracién de los saberes de las distintas disciplinas, entorno a la elaboracién del proyecto,
incorporando ademas el concepto de co-direccion de la actividad proyectual entre estudiantes y
equipo docente, asi como promoviendo, tanto la autonomia del estudiante como la interaccién

de pares.
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9. Anexo

La oferta de optativas sera amplia, procurando cubrir las diferentes Areas previstas en el Plan.
A modo de ejemplo:

AREA PROYECTUAL: Laboratorio de fotografia, Laboratorio informatica, Taller de Marca,

Identidad visual avanzada, Taller de escaparatismo, Taller de Accesorios, Packaging, etc.

AREA TEORICO METODOLOGICA: Psicologia Social, Desfiles y Colecciones, Laboratorio de
Disefio y practicas artisticas, Historia del arte, Configuracion de equipos de alto rendimiento,
Laboratorio de estudios de experiencias de usuario, Evaluacion ergonémica de productos y

servicios, Semantica de producto, Comunicacion e indumentaria, etc.

AREA TECNOLOGICA: Laboratorio experimentacion de materiales, Laboratorio de

herramientas de codigo abierto, etc.

AREA GESTION DE PROYECTOS: Gestion de emprendimientos de disefio, Marketing

avanzado aplicado al disefio, etc.
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