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Carrera:

Licenciatura en Diseno de Comunicacion Visual

Plan:
2007

Ciclo:

Formacién

P

Area:

Proyectual

Nombre de la unidad curricular:

Itinerario de proyecto. Recorridos posibles para la gestion del DCV

Tipo de unidad curricular:
Taller

Caracter de la unidad curricular:

Optativa

Organizacion temporal:

Semestral

Docente responsable:
Cecilia Basaldtia (G3 subrogante), Beatriz Fernandez Cordano (G3)

Equipo docente:
Sofia Michelini (G1), Micaela Lopez (G1), Carolina Ocampo (G1)
Cecilia Basaldua (G3 subrogante), Beatriz Fernandez Cordano (G3)

Personas invitadas:
Leticia Varela (G2)
Diego Cataldo (G2)
Mariale Ariceta
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Régimen de cursado:

Presencial

Régimen de asistencia y aprobacion:
Es necesario cumplir con una asistencia igual o mayor al 85% de los encuentros. Se evaluara la

participacion y la realizacion de los trabajos propuestos.

Créditos:

3

Horas totales:
45 horas

Horas aula:

23 horas

Horario:

jueves de 18.30 a 21.30 hs

Fecha de comienzo:
19 de octubre

Fecha de finalizacion:

7 de diciembre

Aiio de edicion del programa:
2023

Conocimientos previos recomendados:

Habilidades para llevar adelante procesos proyectuales de Disefio de Comunicacion Visual.
Objetivos:

Itinerario propone introducir al estudiante en herramientas y técnicas para la formulacion y

gestion de proyectos de DCV, a través de la construccién colaborativa en modalidad de taller.
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Para esto se plantea promover el analisis critico de casos de estudio reales, a través de diversas
perspectivas, que permitan generar criterios para la mejora de la planificacion y gestion de

proyectos de DCV.

Contenidos:

El curso trabajara en la identificacion y el anélisis de las diversas variables implicadas en la gestion
de proyectos de DCV. Para esto se incorporaran nociones claves vinculadas a la organizacion de los
procesos de ideacion, planificacion y formulacion, asi como se exploraran modelos para su

desarrollo, implementacién, seguimiento y cierre.

Ejes tematicos:

- La gestion de proyectos en el marco de la practica del DCV. Definiciones, relevancia y
complejidades. Necesidades especificas de los proyectos de DCV.

- Los métodos proyectuales, de pensamiento de disefio y propios. Alcances y limitaciones del
Design Thinking como modelo. Identificaciéon de buenas practicas. Exploracién y disefio de
pautas de trabajo personales.

- Introduccion a las metodologias agiles. Técnicas que permiten adaptar la forma de trabajo a
las condiciones del proyecto, con flexibilidad y celeridad en la respuesta para ajustar el
proyecto y su ejecucion a las circunstancias especificas del contexto.

- Exploraciéon de herramientas para la organizacion de los procesos y del trabajo en equipos.

Metodologia de ensefanza:
Las instancias de encuentros se dividiran entre clases de taller teérico-practicas, de reflexion,
debate y trabajo colaborativo entre pares, asi como a partir de presentaciones de experiencias a

través de personas invitadas.

En base al estudio de casos reales de proyectos de DCV —vinculados al ambito publico, al privado o
de autogestion— se trabajara colectivamente en la reconstruccién de estas experiencias. A partir de
su andlisis desde diferentes perspectivas, se identificaran posibles planes de accién-gestion y las

diversas metodologias de trabajo empleadas.

Se buscara sistematizar los distintos abordajes de gestion identificados a través de hojas de ruta
aplicables a préximas instancias de gestion de proyectos de DCV a las que nos enfrentaremos. El
resultado esperado es un repositorio colectivo de insumos, a modo de guia, que se ira ampliando en

cada edici6on del curso.

4/7



F 2| Facultad de Arquitectura, UNIVERSIDAD
Disefio y Urbanismo DE LAREPUBLICA
d u | UDELAR URUGUAY

Formas de evaluacién:
En la evaluacion se tendra en cuenta la participacion en las propuestas planteadas, asi como del

cumplimiento con el trabajo final grupal.
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