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Régimen de cursado:

Presencial

Régimen de asistencia y aprobación:

Es necesario cumplir con una asistencia igual o mayor al 85% de los encuentros. Se evaluará la

participación y la realización de los trabajos propuestos.

Créditos:

3

Horas totales:

45 horas

Horas aula:

23 horas

Horario:

jueves de 18.30 a 21.30 hs

Fecha de comienzo:

19 de octubre

Fecha de finalización:

7 de diciembre

Año de edición del programa:

2023

Conocimientos previos recomendados:

Habilidades para llevar adelante procesos proyectuales de Diseño de Comunicación Visual.

Objetivos:

Itinerario propone introducir al estudiante en herramientas y técnicas para la formulación y

gestión de proyectos de DCV, a través de la construcción colaborativa en modalidad de taller.
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Para esto se plantea promover el análisis crítico de casos de estudio reales, a través de diversas

perspectivas, que permitan generar criterios para la mejora de la planificación y gestión de

proyectos de DCV.

Contenidos:

El curso trabajará en la identificación y el análisis de las diversas variables implicadas en la gestión

de proyectos de DCV. Para esto se incorporarán nociones claves vinculadas a la organización de los

procesos de ideación, planificación y formulación, así como se explorarán modelos para su

desarrollo, implementación, seguimiento y cierre.

Ejes temáticos:

- La gestión de proyectos en el marco de la práctica del DCV. Definiciones, relevancia y

complejidades. Necesidades específicas de los proyectos de DCV.

- Los métodos proyectuales, de pensamiento de diseño y propios. Alcances y limitaciones del

Design Thinking como modelo. Identificación de buenas prácticas. Exploración y diseño de

pautas de trabajo personales.

- Introducción a las metodologías ágiles. Técnicas que permiten adaptar la forma de trabajo a

las condiciones del proyecto, con flexibilidad y celeridad en la respuesta para ajustar el

proyecto y su ejecución a las circunstancias específicas del contexto.

- Exploración de herramientas para la organización de los procesos y del trabajo en equipos.

Metodología de enseñanza:

Las instancias de encuentros se dividirán entre clases de taller teórico-prácticas, de reflexión,

debate y trabajo colaborativo entre pares, así como a partir de presentaciones de experiencias a

través de personas invitadas.

En base al estudio de casos reales de proyectos de DCV —vinculados al ámbito público, al privado o

de autogestión— se trabajará colectivamente en la reconstrucción de estas experiencias. A partir de

su análisis desde diferentes perspectivas, se identificarán posibles planes de acción-gestión y las

diversas metodologías de trabajo empleadas.

Se buscará sistematizar los distintos abordajes de gestión identificados a través de hojas de ruta

aplicables a próximas instancias de gestión de proyectos de DCV a las que nos enfrentaremos. El

resultado esperado es un repositorio colectivo de insumos, a modo de guía, que se irá ampliando en

cada edición del curso.
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Formas de evaluación:

En la evaluación se tendrá en cuenta la participación en las propuestas planteadas, así como del

cumplimiento con el trabajo final grupal.
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