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01. NOMBRE DEL CURSO

STYLING: INTRODUCCION AL DISENO NAUTICO

02. DOCENTE RESPONSABLE

Nombre y Apellido Grado UdelaR ultimo nivel de formacién completa
Pablo D'Angelo | |grado 3 | |Méster en Disefio de Transportes
03. DATOS DEL CURSO total hora aula del horas complementarias Cupo maximo Cupo maximo EP si el curso
curso (7min-60max) extra aula (trabajo-entrega) del curso asociado a programa de posgrado

modalidad de dictado
|Presencia|

| |60 | 30 25

Destinatarios:
Egresado Universitario D Funcionario FArq D Docente FArq Estudiante avanzado FArq Publico en general

Modalidad de clases teéricas clases practicas talleres Para aprobar el curso se debera cumplir con
ensefianza [] [] [] |Entrega producto gréfico

Vinculo institucional del curso con Facultad de Arquitectura El curso se enamarca en una formacion

| Proyectos Académicos Especificos | Capacitacion

Fundamentacidn del vinculo del curso con Facultad de Arquitectura

Interés de la EUCD en desarrollar lineas de trabajo en sectores con potencial de desarrollo local.

04. Sintesis de objetivos y metodologia (nimero maximo de caracteres = 4500)

Es notorio el incremento en el desarrollo y consumo de productos relacionados al mundo de la Ndutica Deportiva a nivel regional y local.

Sumado a esto, existen cada vez mas tecnologias que flexibilizan el desarrollo y la fabricacién de productos a medida de las necesidades especificas
de los usuarios, lo que permite generan oportunidades de atender nichos especificos de mercado de baja serie.

Uruguay, ademas, cuenta con considerables kildmetros de costas oceanicas y de rio que lo convierten en un territorio adecuado para
emprendemientos relacionados al tema, y una legislacion que beneficia y facilita la consecucién de insumos para la produccidn y la competitividad de
muchos de los productos resultantes terminados.

Una de las claves del éxito comercial de este tipo de productos es la constante innovacién a nivel formal, para lo cual el profundizar en aspectos del
disefio como el Styling se vuelve fundamental.

Este curso busca proporcionar a estudiantes avanzados de Arquitectura, Ingenieria, Disefio Industrial, UTU, y aquellos idéneos que tengan un nivel
basico de dibujo; herramientas para la generacién de ideas que aporten en lo estético y en lo funcional al sector.
Asi como generar suficiente cantidad de informacidn basica para aportar a los pasos siguientes en la realizacion material de un proyecto de este tipo.

La metodologia a utilizar es basicamente trabajo en clase, que consistird en aprender técnicas basicas de dibujo y pintado que le permitan a los
participantes comprender sus ideas y poder transmitirlas de manera convincente a posibles clientes.
Se realizaran estudios de proporciones y tendencias formales, y luego se generaran propuestas nuevas a partir de estos conocimientos.

Se utilizara como motivo rector el restyling de un tipo de embarcacidn y sus detalles, abordando el exterior como motivo principal de los proyectos y
generando propuestas preliminares de interiores.

Se culminara con un entregable tipo carpeta con datos basicos y vistas planas y en perspectiva del producto, contexto de uso, presencia de figura
humana, sugerencias de colores y materiales; en tamafio a convenir segun el grupo y proyecto.
Las modalidades de trabajo seran individuales o en grupos de 2 personas, segln la complejidad de cada caso elegido.

Nota: La informacion contenida en esta carilla sera publicada tal cual figura en la misma, sin modificaciones, en toda difusion y en el certificado de acreditacion.
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05. Indicar sintéticamente los principales contenidos de cada clase y bibliografia (niimero maximo de caracteres = 9000)

De necesitar entregrar informacién complementaria se anexa Apéndice conteniendo Programa analitico en hojas A4.

Total 14 clases de 3 horas.

Clase 1: Introduccidn a la temética

Breve historia de embarcaciones deportivas.

Tendencias actuales en el sector.

Tendencias formales en otros sectores afines.

Listado de materiales necesarios para el curso y lugares donde conseguirlos.

Tarea: conseguir informacion al respecto para aportar en clase siguiente.

Clase 2:

Estudio de Proporciones de diferentes tipos de embarcaciones.

Tarea: Dibujo de vista laterales para conocer caracteristicas basicas de 3 casos relevantes
Clase 3:

Presentacién de los resultados, evaluacion grupal y correccidn de los mismos.
Profundizacion en los dibujos.

Dibujo de otras vistas de las embarcaciones.

Clase 4:

Explicacién de técnicas de representacién de materiales.

Explicacion basica de perspectiva real, proporciones, y modulacion de objetos en perspectiva.
Practica por parte de los alumnos.

Tarea: Completar el pintado de los diversos casos en diferentes tipos de volumenes.

Clase 5:

Dibujo y pintado de un vistas de embarcacidn, utilizando técnicas de coloreado aprendidas.
Clase 6:

Creacién de grupos para abordar el proyecto.

Definicién de tematica/tipo de embarcacion a realizar.

Dibujos basicos de embarcaciones/productos similares para comprender sus caracteristicas.
Tarea: profundizar en cada caso por parte de cada grupo

Clase 7:

Realizacidn de vistas en perspectiva por parte del docente, con coloreado basico.
Realizacion de vistas en perspectiva por parte de alumnos.

Definicidn de "Puntos Duros" del producto/embarcacion.

Tarea: Intentar completar dibujos.

Conseguir informacidn técnica de las tipologias y de los componentes internos.

Clase 8:

Correccion de dibujos. Profundizacién de aprendizaje de técnicas.

Definicidn de innovaciones en nuevo producto/embarcacion a proponer.

Tarea: Cada integrante traera sugerencias a la tematica elegida.

Clase 9:

Redisefio por parte de un integrante del grupo, de las ideas aportadas por otro miembro.
Evaluacion abierta de los caminos propuestos.

Chequeo de viabilidad de alojamiento de los componentes internos basicos y la habitabilidad.
Clase 10:

Planteo de estrategias de la presentacion del producto/embarcacion.

Profundizacidn en la definicidn y presentacion de las ideas.

Posible uso de modelos volumétricos basicos y rapidos para auxiliar la comprension y representacion de las formas.
Clase 11,12y 13:

Continacidn del desarrollo del proyecto, correcion de ideas.

Planteo/ inclusion de informacidn adicional que debera existir.

Dibujo de vistas preliminares (planas y perspectivas).

Planteo de diagramacién de ldminas.

Clase 14 (2 semanas después): Cierre del dictado. Entrega Final en modalidad de Carpeta y Presentacién Audiovisual.

Fecha Firma y aclaracién del Docente Responsable del curso

30 de Mayo 2015
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