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 PROYECCIÓN 

ESTEREOGRÁFICA 

 

 ASOLEAMIENTO 

 

 SOMBRAS 



GRÁFICOS 

Geométricos:  

 proyección ortogonal  

 proyección estereográfica  

 proyección cilíndrica  

 método de la varilla 

 

No geométricos:  

 Burnett 

 Sunfinder 

 otros 

 

INSTRUMENTALES 

 

Simulación de movimientos:  

 heliodón 

 solarscopio 

 simulador solar  

 

Fotográfico: globoscopio 

 

Directos: reloj de sol 

 

COMPUTACIONALES 

 

MÉTODOS DE 

ESTUDIO 

simulador solar heliodon 

solarscopio 

globoscopio 



PROYECCIÓN ESTEREOGRÁFICA 

Método para proyectar los 

puntos que pertenecen a 

una superficie esférica 

 

R: punto de proyección 

H: plano de proyección 

M: punto que pertenece a la 

     superficie esférica 

N: proyección estereográfica de M 
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PROYECCIÓN ESTEREOGRÁFICA 



PROYECCIÓN ESTEREOGRÁFICA: 

RECORRIDO APARENTE DEL SOL 



RECORRIDO APARENTE DEL SOL 



PROYECCIÓN ESTEREOGRÁFICA 

LATITUD 34º 50´ 

LATITUD 31º 30´ 

GRÁFICA  

AUXILIAR 
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RELOJ DE SOL 



PARASOLES HORIZONTALES 



PARASOLES VERTICALES Y CRUZADOS 



EJERCICIO 



PROTECCIONES 
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EP = (Ee x FdP) / 100 

FACTOR DE LUZ DE DÍA 

 
FdP: factor de luz de día en el punto P 

EP: iluminación en el punto P 

Ee: iluminación producida por toda la 

bóveda celeste en  un punto en un  

plano horizontal libre de obstrucciones 



REFLEXION 

DE TECHOS 

REFLEXION DE 

PAREDES 

REFLEXION 

DE PISO  

AREA, MATERIALES 

Y POSICION DE 

ABERTURAS  

PORCION DE 

CIELO VISIBLE 

PORCION 

REFLEJADA EN EL 

ENTORNO EXTERIOR 

 

FdP = (CC+CRE+CRI)ζxCexCm 

 

CC: componente de cielo 

CRE: componente reflejada exterior 

CRI: componente reflejada interior 
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FORMA Y UBICACIÓN DE LA VENTANA 

CURVAS ISOLUX  

(para la misma área vidriada) 

a) ventana vertical 

b) ventana horizontal 

c) ventana en dos lados opuestos 

d) ventana en dos lados adyacentes 

Valores de Fd a 50 cm de la 

pared opuesta a la ventana 



COMPONENTE DE CIELO Y COMPONENTE 

REFLEJADA EXTERIOR 

CIELO DE LUMINANCIA 

UNIFORME 



CIELO DE LUMINANCIA UNIFORME 

COMPONENTE REFLEJADA INTERIOR 



CIELO DE LUMINANCIA UNIFORME 

VALORES DE ILUMINACIÓN EXTERIOR  

PARA MONTEVIDEO 

VALORES DE Fd MEDIO RECOMENDADOS   

VIVIENDAS 

estar 1,5 

dormitorio 1,0 

cocina 2,5 

ESCUELAS 

circulaciones 2,5 

salones de clase 4,0 

sala manualidades 7,0 

biblioteca (lectura) 5,0 

OFICINAS Y 

COMERCIOS 

trabajos de oficina 5,0 

trabajo con colores 5,0 

FÁBRICAS 
poca precisión 2,5 

precisión 10 

COEFICIENTES DE CORRECCIÓN 





DATOS VENTANA 

Vidrio 

Coeficiente de reflexión: 25%                                               

Coeficiente de transmisión: 

30% 

Coeficiente de absorción: 45% 

Estructura 
Metálica, obstrucción 10% 

Mantenimiento 
Depreciación 15% 

Componente de cielo: 18,26% 

Componente reflejada interior: 1% 



1. Determinar la zona del local que recibe radiación solar 

directa el día 21 de marzo a las 15:00 hs. 

 

2. Dimensionar el ancho del alero a construir en la ventana a 

efectos de evitar la incidencia de la radiación solar directa 

en el punto Q desde el 23 de octubre al 20 de febrero a 

partir de las 15:00 hs.  

 

3. Indicar si en las actuales condiciones la iluminancia en el 

punto Q producida por la bóveda celeste en condiciones 

de cielo de luminancia uniforme en el horario de 8:00 a 

16:00 hs. alcanza los 1500 lx. En caso negativo determine 

el período del año en que no se cumple tal condición.    

 

Deberá justificar cada una de sus respuestas mediante los 

diagramas adjuntos.  








