
COMPORTAMIENTO DE LOS MATERIALES ANTE LA LUZ



LUZ

“La luz es una radiación que 
hace posible la visión
en la medida que se refleja en la medida que se refleja 
en las diferentes superficies…” 







LUZ Y MATERIALES

E incidente = ττττ + αααα + ρρρρ = 1

(α)

(ρ)

(τ)



APLICACIÓN DE LA LUZ

MODIFICACIÓN DE CARACTERISTICAS DE LA LUZ
A TRAVÉS DE FENÓMENOS ÓPTICOS DE: 

• REFLEXIÓN

OBJETIVOS:  CONTROL Y DISTRIBUCIÓN DE LA LUZ 

• ABSORCIÓN
• TRANSMISIÓN 



CONTROL Y DISTRIBUCION DE LA LUZ DE
ACUERDO A LOS OBJETIVOS DE DISEÑO

OPTICA:OPTICA:

OBJETIVOS:  CONTROL Y DISTRIBUCIÓN DE LA LUZ

Óptica doble parabólica: es una óptica
diseñada para que la luminaria no emita
luz por encima del ángulo de 65º con la
vertical.

Esto es a los efectos de que las
luminarias no se reflejen en las pantallas
de los monitores de las PCs.

Máx. 65º



OBJETIVOS:  CONTROL Y DISTRIBUCIÓN DE LA LUZ



OBJETIVOS:  CONTROL Y DISTRIBUCIÓN DE LA LUZ



ABSORBIDA + REEMITIDA

ABSORCION TRANSMISION REFLEXION

LUZ Y MATERIALES
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LUZ Y MATERIALES

E transmitida (τ)

LOS MATERIALES SE PUEDEN CLASIFICAR EN DOS GRANDES GRUPOS
CON RESPECTO A  LA TRANSMISIÓN DE LA LUZ:

• IMPIDEN EL PASO DE LA LUZ                    OPACOS 

• PERMITEN EL PASO DE LA LUZ                TRANSPARENTES
TRANSLÚCIDOS



LUZ Y MATERIALES

(α)

OPACOS:  ABSORBEN LA LUZ SIN REEMITIRLA

LA ENERGÍA SE TRANSFORMA EN ENERGÍA CINÉTICA INTERNA (CALOR)

E incidente = 0reflejada + E absorbida + 0transmiti da =1 



LUZ Y MATERIALES

(α)

(ρ)(ρ)

+
E incidente = E reflejada + E absorbida + 0transmit ida =1

(α)



LUZ Y MATERIALES

(ρ)

(α)

Los materiales opacos producen un estímulo que llega al ojo a través de la
energía reflejada mientras que en los materiales translúci dos o transparentes
el estímulo producido en el ojo se debe a la porción de espectr o transmitida.

(α)



LUZ Y MATERIALES

transparente         translúcido

E transmitida (τ)

TRANSPARENTES/TRANSLÚCIDOS: ENERGÍA INCIDENTE
SE REEMITE EN FORMA DE LUZ TRANSMITIDA

LA ENERGÍA DE LOS ELECTRONES QUE VIBRAN SE REEMITE COMO 
LUZ TRANSMITIDA



LUZ Y MATERIALES

(τ)

Los materiales opacos producen un estímulo que llega al ojo a través de la
energía reflejada mientras que en los materiales translúci dos o transparentes
el estímulo producido en el ojo se debe a la porción de espectr o transmitida.

(α)



E incidente = E reflejada + E absorbida + E transmi tida =1

desde el punto de vista
CUANTITATIVO:

QUÉ FACTOR DETERMINA  EL % DE C/U?

LONGITUD DE ONDA λλλλ: 



ABSORCIÓN / REFLEXION / TRANSMISION  SELECTIVAS:

LA LUZ QUE EL OBJETO REFLEJA O TRANSMITE TIENE UNA DISTRIBUCIÓN ESPECTRAL DIFERENTE 
DE LA INCIDENTE

ENERGÍA INCIDENTE ES MAYOR QUE ENERGÍA REFLEJADA Y TRANSMITIDA

COMPORTAMIENTO SUSTRACTIVO 



LUZ Y MATERIALES

punto de vista  
CUALITATIVO

depende de la TEXTURA de 
las superficies

• DIFUSA:  PRODUCIDA POR SUPERFICIES  RUGOSAS (DIFUSORAS)   

EVITA  DESLUMBRAMIENTOS

• DIRIGIDA O ESPECULAR:  PRODUCIDA POR SUPERFICIES LISAS

CAUSA DESLUMBRAMIENTOS

• INTERMEDIA:  SEMIESPECULAR/SEMIDIFUSA 

las superficies



ABSORBIDA + REEMITIDA

ABSORCION TRANSMISION REFLEXION

LUZ Y MATERIALES
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MATE

ESPECULAR

OPACO
NO REFLEJANTE

TRANSPARENTE

TRANSLUCIDO 
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TRANSLÚCIDO:  (adj.) Dicho de un cuerpo: Que deja pasar la luz, pero que no deja ver nítidamente los objetos.

TRANSPARENTE:  (adj.) Dicho de un cuerpo: A través del cual pueden verse los objetos claramente

MATE:  (adj.) que carece de lustre, apagado, sin brillo.

ESPECULAR/ESPEJADO:   (adj.) Que refleja la luz como un espejo.

AUTOR: Arq. José Luis Caivano  
FADU - UBA



A LA TRANSMISION OPACOS

TRANSPARENTES 

TRANSLÚCIDOS

POR CARACTERISTICAS DE TRANSMISIÓN (ττττ) DIFUSA*

COMPORTAMIENTO DE MATERIALES ANTE LA LUZ

• EVITA DESLUMBRAMIENTO
**    CAUSA DESLUMBRAMIENTO

POR CARACTERISTICAS DE 
REEMISION (PV CUALITATIVO )

TRANSMISIÓN (ττττ) DIFUSA*
REFLEXIÓN (ρρρρ)                      DIRIGIDA**

POR CARACTERISTICAS DE 
REEMISION (PV CUANTITATIVO)

ABSORCION (αααα)
REFLEXION (ρρρρ) SELECTIVAS
TRANSMISION (ττττ) (SEGÚN λλλλ)



REFLEXION



TRANSMISIÓN



PUNTO DE VISTA 
CUANTITATIVO

PV 
CUALITATIVO





LUZ Y MATERIALES

PARED REVOCADA: 

ESPEJO: 

PIZARRON: 

OPACA Y MATE

OPACO Y ESPECULAR

OPACO Y SEMIMATE O SEMIESPECULARPIZARRON: 

VIDRIO COMÚN:

VIDRIO ARENADO: 

CORTINA DE TELA (NO BLACK OUT):

OPACO Y SEMIMATE O SEMIESPECULAR

TRANSPARENTE

TRANSLUCIDO Y MATE

TRANSLUCIDO (SEMIOPACO) 
Y MATE



LUZ Y MATERIALES

TRANSMISIÓN/REFRACCIÓN :
(distinto que REFLEXION)

CAMBIO DE DIRECCIÓN AL PASAR DE UN

MEDIO A OTRO DE DISTINTA DENSIDAD
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ABSORCIÓN  /  REFLEXION  /  TRANSMISION  SELECTIVAS:
LA LUZ QUE EL OBJETO REFLEJA O TRANSMITE TIENE UNA DISTRIBUCIÓN ESPECTRAL DIFERENTE 
DE LA INCIDENTE

COLOR

ENERGÍA INCIDENTE ES MAYOR QUE ENERGÍA REFLEJADA Y TRANSMITIDA

COMPORTAMIENTO SUSTRACTIVO





REFLEXION  /  TRANSMISION  /  ABSORCION  SELECTIVAS

AUTOR: Arq. José Luis Caivano 
FADU - UBA





MEZCLA SUSTRACTIVA DE COLORES

COLOR: LA MAYORÍA DE LOS COLORES DE LOS OBJETOS DE NUESTRO ENTORNO SE FORMAN
POR UN PROCESO SUSTRACTIVO: LOS PIGMENTOS ABSORBEN DETERMINADOS
COMPONENTES DE LA LUZ BLANCA QUE INCIDE SOBRE ELLOS, REFLEJA NDO Y/O
TRANSMITIENDO SÓLO LOS COMPONENTES DE LA LUZ QUE LE DAN SU COL OR
CARACTERÍSTICO

COMBINANDO LOS COLORES PRIMARIOS SUSTRACTIVOS, SE PUEDE LOGRAR QUE LA
SUPERFICIE (POR EJEMPLO EL PAPEL DE LA IMPRESORA) REFLEJE CUALQUIER COLOR. EL OJO
PERCIBIRÁ ESE COLOR SIEMPRE Y CUANDO ESTÉ ILUMINADO CON UNA LUZ BLANCA CUYO
ESPECTRO CONTENGA A ESE COLOR (O ALGUNA FUENTE QUE INCLUYA LOS COLORES
IMPRESOS A REFLEJAR)…



MEZCLAS DE COLORES

LUZ AZUL + LUZ AMARILLA = BLANCO (ADITIVA)

PIGMENTO AZUL + PIGMENTO AMARILLO = NEGRO (SUSTRACTIVA)



COLOR

• ESTÍMULO DE COLOR : COMPOSICIÓN ESPECTRAL DE LA LUZ 
QUE LUEGO DE REFLEJARSE O SER TRANSMITIDA POR EL 
OBJETO ATRAVIESA EL ESPACIO Y LLEGA AL OJO DEL 
OBSERVADOR

• SENSACIÓN DE COLOR: COLOR QUE EFECTIVAMENTE 
VEMOS (UNA VEZ PROCESADO EL ESTÍMULO DE COLOR POR 
EL SISTEMA VISUAL OJO/CEREBRO)





LA APARIENCIA DE UN CAMPO ILUMINADO SE PUEDE DEFINIR POR
TRES ATRIBUTOS PERCEPTUALES: TONO, SATURACION, CLARIDAD

COLOR

EL SER HUMANO PUEDE PERCIBIR HASTA 10 MILLONES DE COLORES



TONO O TINTE: ESTA ASOCIADO AL COLOR PREDOMINANTE (ROJO, AMARILLO, 
NARANJA, VERDE, AZUL O PURPURA). EN GENERAL SE DESCRIBE POR LA 
LONGITUD DE ONDA DEL COLOR DOMINANTE

CLARIDAD: SE REFIERE A LA CANTIDAD DE LUZ. UN MISMO OBJETO PUESTO AL 
SOL O A LA SOMBRA SOLAMENTE SE DIFERENCIA POR SU CLARIDAD. ES UNA 
MAGNITUD PERCEPTUAL ASOCIADA AL NIVEL DE INTENSIDAD QUE EMITE UNA 
FUENTE DE LUZ O A LA PROPORCION DE LA LUZ INCIDENTE QUE ES REFLEJADA 
EN EL CASO DE LOS OBJETOS (ESTA ASOCIADA A LA LUMINANCIA)

SATURACION O CROMATICIDAD: CORRESPONDE A LA PUREZA DEL COLOR QUE 
DETERMINA EL TONO. UN COLOR MONOCROMATICO ESPECTRAL TIENE LA MAYOR 
SATURACION MIENTRAS QUE LA LUZ BLANCA ES UNA LUZ COMPLETAMENTE NO 
SATURADA





SISTEMAS DE 
REPRESENTACION

SISTEMA MUNSELL: COLORES NO AUTOLUMINOSOS



DIAGRAMA CROMATICO CIE

TONO

SATURACION
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